
บทที่ 2  
แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การวิจัยครั้งนี้มุ่งพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยการบูรณาการนวัตกรรม
การสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องจึงครอบคลุมแนวคิด
ดังต่อไปนี้ 

1. การวิจัยและพัฒนา (Research and Development : R & D) 
2. นวัตกรรมการสอน (Instructional Innovation) 
3. การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
4. การสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน (Literature-based Approach) 
5. ทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

 

1. การวิจัยและพัฒนา (Research and Development : R & D)  
การวิจัยและพัฒนา (R&D) มีองค์ประกอบของการผสานกันระหว่าง “การวิจัย” และ 

“การพัฒนา” โดยการวิจัยเป็นกระบวนการตรวจสอบ (ยืนยันความถูกต้องและนา่เชื่อถือ) แสวงหา 
(สืบค้นองค์ความรู้ที่มีอยู่แต่ยังไม่มีการค้นพบมาก่อน) หรือสร้างประดิษฐกรรม (นวัตกรรมหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ทีไ่ม่เคยมีมาก่อน) โดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ส่วนการพัฒนาเป็นกระบวนการ 
ปรับปรุง/แก้ไขให้ดีขึ้นและเหมาะสมกว่าเดิมหรือเปลี่ยนแปลงวิธีการหรือผลผลิต จนมีประสิทธิผล 
และประสิทธิภาพอันเป็นประโยชน์ต่อบุคคล หน่วยงาน องค์กร สถาบันหรือสังคมโดยรวม ดังนั้นการ
วิจัยและพัฒนาจึงเป็นลักษณะการวิจัยแบบหนี่งที่ผสานกระบวนการวิจัยกับกระบวนการพัฒนาเข้า
ด้วยกัน ที่มีเปา้หมายเพือ่นําองค์ความรู้ใหม่มาใช้สําหรับการเปลี่ยนแปลงปรับปรุง วิธีการหรือผลผลิต
ที่สร้างขึ้นใหม่ จนมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพอันเป็นประโยชน์ต่อบุคคล หน่วยงาน องค์กร 
สถาบัน หรือสังคมโดยมีกลยุทธ์ในการตรวจสอบยืนยันความถูกต้องและน่าเชื่ อถือของวิธีการหรือ
ผลผลิตใหม่ หรือแสวงหาวิธีการหรือผลผลิตใหม่ หรือสร้างนวัตกรรมหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม (ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2559)  
 แนวคิดการวิจัยและพัฒนาสามารถสร้างความก้าวหน้าทางความคิดและการคิดค้น
ประดิษฐกรรมใหม่ๆ ให้กับศาสตร์ทุกสาขาวิชา ทั้งทางด้านวิทยาศาสตร์ อุตสาหกรรมแพทยศาสตร์ 
สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ ศิลปศาสตร์ ฯลฯ มีนักวิทยาศาสตร์ นักวิจัยจํานวนมากที่ ได้สร้างตํานาน
การวิจัยและพัฒนาที่ เป็นบ่อเกิดของนวัตกรรมและประดิษฐกรรมของโลกใบนี้ ไว้มากมาย 
กระบวนการวิจัยและพัฒนามีลักษณะสําคัญดังนี้ 

- มีการออกแบบ (Design) อย่างเป็นระบบสําหรับการพัฒนานวัตกรรม  
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(Innovation) หรือประดิษฐกรรม (Invention) 
- มีความตรง (Validity) ความถูกต้องความน่าเชื่อถือของผลการวิจัยและความ 

เป็นประโยชน์ของผลการวิจัย 
- มีการทดลอง (Experiment) การทดลองซ้ําและการปรับปรุงจนมั่นใจในผลของ 

นวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม 

- มีความเป็นผู้นํา (Leadership) ของผู้วิจัยในการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิต 
ใหม ่

- มีความใหม่ (Originality) ของนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมที่พัฒนาหรือสร้าง 
ขึน้มา 

- มีกระบวนทัศน์(Paradigm) หรือแนวคิดผสานกระบวนการวิจัยกับ 
กระบวนการพัฒนา 

- มีการผสานวิธีวิจัย (Mixed Methods) ระหว่างการวิจัยพืน้ฐาน (Basic  
Research) กับการวิจัยประยุกต์ (Applied Research) 

- มีประสิทธิผล (Effectiveness) และประสิทธิภาพ (Efficiency) ของนวัตกรรม 
หรือประดิษฐกรรม 

- มีการตอบสนองต่อความต้องการจําเป็น (Needs) อันเป็นประโยชน์ต่อบุคคล  
หน่วยงาน องค์กร สถาบัน หรือสังคมโดยรวม 

- มีการใช้หลักการหรือทฤษฎี (Theory) ทีน่่าเชื่อถือเพ่ือขับเคลื่อนงานวิจัยจน 
บรรลุเป้าหมายองค์ประกอบของกระบวนการวิจัยและพัฒนา 

 

องค์ประกอบของกระบวนการวิจัยและพัฒนา 

ศิริชัย กาญจนวาสี (2559) อธิบายว่าการวิจัยและพัฒนาเป็นวิธีวิทยาการวิจัยอย่างหนึ่ง 
ทีม่ีองค์ประกอบสําคัญของกระบวนการวิจัยและกระบวนการพัฒนา ดังต่อไปนี้ 

1) กระบวนการวิจัย 
มีการทําวิจัยอย่างเป็นระบบโดยใช้กระบวนการวิทยาศาสตร์ ได้แก่ การกําหนดปัญหา 

ในการวิจัย การพัฒนากรอบแนวคิดของการวิจัยการออกแบบการวิจัย การพัฒนาเครื่องมือวิจัย การ
เก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การเขียนรายงานการวิจัย และการเผยแพร่ ผลการวิจัย องค์
ความรู้ใหม่ทีไ่ด้นํามาใช้เพือ่พัฒนานวัตกรรม หรือประดิษฐกรรมใหม่ที่มีคุณภาพ 

2) การผสมผสานวิธีการวิจัยมีการผสานวิธี วิจัยทั้งการวิจัยพื้นฐาน (Basic Research) ที ่
มุ่งแสวงหาความรู้ใหม่หรือขยายพรมแดนของความรู้กับการวิจัยประยุกต์ (Applied Research) ทีมุ่่ง
ค้นหาอัตถะประโยชน์ของการนําความรู้มาใช้ในการปฏิบัติ หรือแก้ปัญหาทางการปฏิบัติ 

3) กระบวนการพัฒนามีกระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบการเปลี่ยนแปลงหรือ 



10 
 

 

ปรับปรุงนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมให้ดีขึ้นอย่างต่อเนื่องจนมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพการ
พัฒนาอยู่บนพ้ืนฐานของสารสนเทศที่ ได้จากการประเมินและการวิจัย  (Research-Based 
Development) จนผลผลิตที่ได้มีคุณภาพและเป็นประโยชน์ต่อบุคคล หน่วยงาน องค์กร สถาบัน 
หรือสังคมโดยรวม  

4) การผสมผสานการทดลองและการปรับปรุงมีการออกแบบนวัตกรรมหรือประดิษฐ 
กรรมใหม่ ทดลองนําไปใช้ตามกระบวนการทดลองที่ ได้มาตรฐาน มักมีการทดลองซ้ํา หลายครั้งทุก
ครั้งของการทดลองจะมีการเก็บรวบรวมข้อมูล ทําการประเมินผลเพ่ือนําสารสนเทศที่ได้มาใช้สําหรับ
การแก้ไขและปรับปรุงประเภทของการวิจัยและพัฒนาหน่วยงาน/องค์กร/สถาบันสําคัญต่างๆ ต่าง  
ก็มีการลงทุนทรัพยากรในการศึกษาค้นคว้า เพ่ือค้นพบ หรือสร้างนวัตกรรมทีเ่ป็นประโยชน์ต่อองค์กร
ด้วยกันทั้งนั้น การวิจัยและพัฒนาจึงเป็นเครื่องมือสําคัญสําหรับการบรรลุความสําเร็จของหน่วยงาน
องค์กรสถาบัน ในอดีตมักมีความเข้าใจผิดเกี่ยวกับการวิจัยและพัฒนาอยู่เนืองๆ ว่าการวิจัยและ
พัฒนาจะต้องพ่ึงเทคโนโลยีขั้นสูง หรือเป็นเทคโนโลยีที่ใช้เฉพาะองค์กรขนาดใหญ่เท่านั้น นอกจากนี้ 
ศิริชัย กาญจนวาสี (2559) ยังเห็นว่าหน่วยงานต่างๆ ต่างมีความจําเป็นในการศึกษาออกแบบเพ่ือ
ปรับปรุง พัฒนาวิธีการ/ผลผลิตที่ใช้อยู่ตลอดเวลา เพ่ือก้าวไปข้างหน้าอย่างมั่นคงเหมาะสมกับบริบท 
สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของโลกภายนอกที่เกิดข้ึนอยู่ตลอดเวลา  
 

ประเภทของการทําวิจัยและพัฒนา 

 Mahdjoubi (2009) ได้จําแนกประเภทของการทําวิจัยและพัฒนาไว้เป็น 4 แบบ 
ดังนี้ 

1) การวิจัยและพัฒนาที่เน้นขั้นตอนการวิจัยการวิจัยและพัฒนาเป็นระเบียบวิธีวิจัย  
เพ่ือสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม โดยมีวิธีดําเนินการ 3 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) ขั้นตอนการ
วิจัยพ้ืนฐานเพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ 2) ขั้นตอนการวิจัยประยุกต์เพ่ือนําความรู้ใหม่มาประยุกต์ใช้ใน
การสร้างวิธีการ (วิถีการปฏิบัติ) หรือผลผลิต (สิ่ งประดิษฐ์) และ 3) ขั้นตอนการพัฒนาเพ่ือ
เปลี่ยนแปลง ปรับปรุง และแก้ไขวิธีการหรือผลผลิตจนมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 

2) การวิจัยและพัฒนาที่เน้นกระบวนการพัฒนาการวิจัยและพัฒนาเป็นระเบียบวิธี วิจัย 
เพ่ือสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมผ่านกระบวนการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยเริ่มจากความ
ต้องการของผู้ใช้ จากนั้นจึง 1) ออกแบบประดิษฐกรรมเบื้องต้นแบบลองถูกลองผิด 2) ออกแบบ
ประดิษฐกรรมอย่างเป็นระบบ 3) ทําการวิจัย/ทดลอง/ปรับปรุง 4) พัฒนาประดิษฐกรรมออกสู่ตลาด
และผู้ใช้นําผลผลิตไปใช้ประโยชน์ 

3) การวิจัยและพัฒนาที่เน้นการออกแบบการพัฒนาการวิจัยและพัฒนาเป็นระเบียบวิธี 
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วิจัยเพื่อสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม โดยใช้กระบวนการออกแบบและปรับปรุงพัฒนาควบคู่กัน
ไปจนได้ผลผลิตที่พึงประสงค์และเป็นประโยชน์อย่างกว้างขวาง ซึ่งสามารถวิจัยและพัฒนาได้ใน 2 
รูปแบบ 

  3.1) สังเคราะห์องค์ความรู้ออกแบบและพัฒนาผลผลิตผู้วิจัยสังเคราะห์องค์ความรู้  
(Synthesis) และบูรณาการองค์ความรู้ (Integration) เพ่ือนํามาใช้ออกแบบและพัฒนาปรับปรุง 
(Design and Development)จนได้ผลผลิตที่พึงประสงค ์

 3.2) การวิจัยพื้นฐาน ออกแบบ และพัฒนาผลผลิตผู้วิจัยทําการวิจัยพื้นฐาน เพื่อ 
แสวงหาองค์ความรู้ ใหม่ สําหรับนํามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาปรับปรุง ( Design and 
Development) จนได้ผลผลิตที่พึงประสงค ์

4) การวิจัยและพัฒนาที่เน้นแหล่งความคิดของการพัฒนาการวิจัยและพัฒนาเป็น 
ระเบียบวิธีวิจัยเพ่ือพัฒนาแนวคิดใหม่ โดยการใช้การผสมผสานความคิดจากหลายแหล่งมาใช้ในการ
ออกแบบ ทดลอง และพัฒนาปรับปรุง แนวความคิดอาจได้มาจากการวิจัยที่จัดทําขึ้น การวิจัยที่ผ่าน
มา ความต้องการของตลาด หรือความคิดสร้างสรรค์ของผู้วิจัย/หน่วยงาน/สถาบัน  นํามาผสานการ
ออกแบบและพัฒนาผลผลิต ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนาการวิจัยและพัฒนา (R&D) เป็นการวิจัย
ที่ผสมผสานกระบวนการวิจัย และกระบวนการพัฒนาเข้าด้วยกัน เพ่ือสร้างนวัตกรรม หรือประดิษฐ
กรรมใหม่ที่มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพอันเป็นประโยชน์ต่อความเจริญก้าวหน้าของบุคคล
หน่วยงาน องค์กร สถาบัน หรือสังคมโดยรวม  
 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 การวิจัยและพัฒนาจึงมีข้ันตอนการดําเนินงานที่สําคัญ 6 ขัน้ตอน ดังต่อไปนี้ 
1) การศึกษาสภาวะแวดล้อม วิเคราะห์สภาพปัญหา และประเมินความต้องการ 

จําเป็น 

   1.1 ศึกษาสภาวะแวดล้อม (บริบท) ของหน่วยงาน/องค์กร/สถาบัน 
   1.2 วิเคราะห์สภาพปัญหาของหนว่ยงาน/องค์กร/สถาบัน ว่ามีปัญหา 

สําคัญอะไรบ้าง 

1.3 ประเมินความต้องการจําเป็นของหน่วยงาน/องค์กร/สถาบัน ว่ามีความ 
จําเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลง หรือปรับปรุงแก้ไขอะไร โดยใช้นวัตกรรม หรือประดิษฐกรรมลักษณะ
ใด 

2) การกําหนดเป้าหมายและวัตถุประสงคข์องการพัฒนา 
   2.1 กําหนดเป้าหมายความสําเร็จของการพัฒนาหน่วยงาน/องค์กร/ 

สถาบัน 

   2.2 กําหนดวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัยและพัฒนาว่า ต้องการสร้าง 
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นวัตกรรมหรอืประดิษฐกรรมใด เพ่ือสนับสนุนการบรรลุเป้าหมายของการพัฒนา 

3) การสังเคราะห์องค์ความรู้ ออกแบบนวัตกรรมเบื้องต้น ทดลองนําร่อง และ 
ประเมินผล 

   3.1 สังเคราะห์องค์ความรู้ที่เกีย่วข้องและใช้ออกแบบนวัตกรรมเบื้องต้น  
(D1) 

   3.2 ทดลองนําร่อง และประเมินผลเบื้องต้น (R1) 
4) ปรับปรุงการออกแบบ ทดลองซ้ําและประเมินผล 

   4.1 บูรณาการองค์ความรู้ และใช้ปรับปรุงการออกแบบนวัตกรรมให้ได้ 
มาตรฐาน (D2) 

   4.2 ทดลองซํ้าในสถานการณ์จริงและประเมินผล (R2) 
5) การสรุปผลและจัดทํารายงานการวิจัย 

   5.1 วิเคราะห์ผลและสรุปผล 
   5.2 จัดทํารายงานการวิจัย 

6) การเผยแพร่และขยายผล 
   6.1 เผยแพร่นวัตกรรมหรือสิ่งประดิษฐ์ 
   6.2 ขยายผลสู่ ผู้ใช้งาน/ผู้รับบริการ 
 
นอกจากนี้วาโร เพ็งสวัสดิ์ (2552) ยังได้อธิบายลักษณะของการวิจัยและพัฒนาการวิจัย 

และพัฒนาไว้ว่ามีลักษณะสําคัญว่าเป็นการนําความรู้หรือความเข้าใจใหม่ที่สร้างขึ้นมาพัฒนาเป็นตัว
แบบใช้งาน เป็นการทําวิจัยเพ่ือแสวงหาหรือสร้างสรรค์ภูมิปัญญาใหม่ แล้วทําการพัฒนาด้วยการ
คิดค้น ต่อยอดความรู้ความเข้าใจดังกล่าวให้อยู่ในรูปต้นแบบการพัฒนาที่สามารถนําไปใช้ประโยชน์
ในวงกว้างได้ เช่น ผลผลิตกระบวนการหรือการบริการใหม่ๆ ที่ตอบสนองความต้องการจําเป็นของ
ผู้ใช้และสังคมนอกจากนี้ยังเป็นการศึกษาค้นคว้าอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง เนื่องจากจุดแข็งของ
การวิจัยและพัฒนามี 3 กระบวนการหลัก ได้แก่ การวิจัย การพัฒนา และการเผยแพร่ ดังนั้น 
การศึกษาค้นคว้าเพ่ือให้ได้ความรู้หรือความเข้าใจในแง่มุมใหม่สําหรับนําไปพัฒนาผลิตภัณฑ์ และ
ถ่ายทอดไปสู่ผู้ใช้ในวงกว้าง จึงต้องกระทําอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ที่กล่าวว่า “อย่างเป็นระบบ” 
เป็นการดําเนินงานที่เป็นไปตามขั้นตอนของกระบวนการวิจัยและพัฒนา ส่วนที่กล่าวว่า “อย่าง
ต่อเนื่อง” เป็นกระบวนการดําเนินงานที่จะต้องกระทําติดต่อกันโดยใช้ระยะเวลาในการทํากิจกรรม
การวิจัยและพัฒนา และเผยแพร่ผลผลิตไปสู่ผู้ใช้อย่างกว้างขวางและเป็นรูปธรรมค่อนข้างยาวนาน
มาก การวิจัยและพัฒนามีการดําเนินงานวิจัยอย่างเป็นวัฏจักรด้วยวิธีการที่เชื่อถือได้ การทําการวิจัย
และพัฒนาทุกขั้นตอนจะต้องกระทําอย่างพิถีพิถันภายใต้การกํากับติดตาม และตรวจสอบซ้ําหลาย
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ครั้งเพ่ือให้เกิดความม่ันใจว่าผลผลิตขั้นสุดท้าย (End of Product) ของกระบวนการวิจัยและพัฒนาที่
อยู่ในรูปของผลิตภัณฑ์มีความถูกต้องและเชื่อถือได้ตรงตามระดับมาตรฐานก่อนการเผยแพร่ไปสู่ผู้ใช้
หรือสังคม 

               การวิจัยและพัฒนามักใช้วิธีการผสมผสานวิธีการเชิงปริมาณและชิงคุณภาพในการวิจัย 
โดยทั่วไปนักวิจัยมักใช้การผสมผสานวิธีการเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพตามฐานคติที่อยู่ภายใต้
กระบวนทัศน์แบบปฏิบัตินิยม/ ประโยชน์นิยมเป็นหลัก มุ่งเน้นการตอบสนองต่อผู้ต้องการใช้
ผลการวิจัยและพัฒนา จุดเน้นสําคัญของการวิจัยและพัฒนา คือ การดําเนินการวิจัยที่จะต้อง
ตอบสนองความต้องการของบุคคล ดังนั้น ในการออกแบบการวิจัยและพัฒนา นักวิจัยมักกําหนดให้ผู้
ที่คาดว่าจะนําผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์มีส่วนร่วมในการกําหนดเป้าหมายของการวิจัยและพัฒนา 
ตั้งคําถามหรือโจทย์การวิจัย รวมทั้งการสนับสนุนงบประมาณ เป็นต้น ผลของการวิจัยและพัฒนาที่มี
คุณค่าและมูลค่าสูงสามารถจดทะเบียนเป็นสิทธิบัตรได้ นักวิจัยสามารถจดทะเบียนเพ่ือคุ้มครองสิทธิ์
นวัตกรรมให้เป็นไปตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์และพระราชบัญญัติสิทธิบัตรทั้งในประเทศและ
นานาชาติได้ 
 

2. นวัตกรรมการสอน (Instructional Innovation) 
ความหมายของนวัตกรรมการสอน 

ในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและเพ่ือให้เกิดประสิทธิผลในบั้นปลาย 
นั้นจําเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนจะต้องพยายามค้นคว้าวิธีการใหม่ๆ ที่คิดค้นขึ้นในรูปแบบต่างๆ  นั้น คือ 
นวัตกรรมทางการศึกษานั้นเอง คําจํากัดความของคําว่า “นวัตกรรมทางการศึกษา” จึงหมายถึง
สิ่งประดิษฐ์หรือวิธีการใหม่ๆ หรือปรับปรุงของเก่าให้เหมาะสมโดยมีการทดลองหรือพัฒนาจนเป็นที่
น่าเชื่อถือได้ว่าจะมีผลดีในทางปฏิบัติสามารถนําไปใช้ในระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สมเดช สีแสง 
และคณะ, 2543) ซึ่งสอดคล้องกับที่ อัจศรา ประเสริฐสิน, เทพสุดา จิวตระกูล, จอย ทองกล่อมศรี 
(2560) อธิบายว่า นวัตกรรมทางการศึกษา คือ การสร้างสื่อใหม่ที่ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้ความ
เข้าใจในบทเรียนได้ง่าย เห็นได้จริงในการใช้ในชีวิตประจําวันเพ่ือให้ได้ประโยชน์ในการเรียนสูงสุด 
เป็นได้ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เน้นนวัตกรรมที่มีลักษณะมีความน่าสนใจ เช่น มี การใช้
เกมและภาพประกอบเพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ ด้วยตนเอง มีการนําสื่อ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอน นวัตกรรมควรเข้าใจวิธีการใช้ได้ง่าย เพ่ือง่าย
ต่อความเข้าใจของนักเรียนและสะดวกแก่ครูที่ไม่ชํานาญด้านนวัตกรรมง่ายต่อการเตรียมการและ
สะดวกในการทําวิจัยเพราะครูมีงานที่ต้องรับผิดชอบมาก ลักษณะของนวัตกรรมทางการศึกษาที่ดี 
ควรช่วยเสริมแรงจูงใจในการเรียน ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและเข้าใจบทเรียนได้เร็วและ
จดจําได้ หากเป็นสื่อออนไลน์จะสามารถเข้าถึงนักเรียนในยุคปัจจุบันได้ดีกว่าสื่อที่เป็นสิ่งของควรมี
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การทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้เพ่ือติดตามพัฒนาการของผู้เรียนหลังใช้สื่อได้ มีการทํา
วิจัยในชั้นเรียนควบคู่ระหว่างการสอนกับการวิจัย ต้องมีการทดลองใช้นวัตกรรมจนมีความเชื่อมั่น
และผ่านการประเมินนวัตกรรม เมื่อนํามาใช้จริงต้องเหมาะสมกับวิชาที่ใช้สอนและวัยของผู้เรียน ควร
เผยแพร่นวัตกรรมไปยังผู้อ่ืน และมีการนําผลจากการวิจัยที่ได้มาแก้ปัญหาให้ตรงตามข้อมูลที่ได้จาก
การวิจัยจริง นกจากนี้ กีรติ ยศยิ่งยง (2552) ได้ให้ความหมายว่า นวัตกรรม เป็นกระบวนการ
สร้างสรรค์ คิดค้น พัฒนา สามารถนําไปปฏิบัติจริงและมีการเผยแพร่ออกสู่ชุมชน ในลักษณะเป็น
ของใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือของเก่าที่มีอยู่แต่เดิมแต่ได้รับการปรับปรุงเสริมแต่งพัฒนาขึ้นใหม่ให้มี
มูลค่าทางเศรษฐกิจ ในขณะที่ สํานักนวัตกรรมแห่งชาติ (เกริก ท่วมกลางและคณะ, 2555) แบ่ง
ประเภทของนวัตกรรมออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) ที่ประกอบไปด้วยนวัตกรรมของผลิตภัณฑ์ 
ที่จับต้องได้ กับผลิตภัณฑ์ที่จับต้องไม่ได้ 

2. นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) ที่ประกอบไปด้วยนวัตกรรมกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี และนวัตกรรมกระบวนการทางองค์กร นวัตกรรมจึงเป็นวิธีการหรือกระบวนนําไป
ปฏิบัติเพ่ือให้เกิดสิ่งใหม่ๆที่มีประโยชน์ต่อตนเอง สังคมและประเทศชาติโดยการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 

แนวทางการจัดการนวัตกรรมทางการศึกษาไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนและการทํา
วิจัยของครูประกอบด้วย 7 ด้าน โดยแต่ละด้านมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันในลักษณะที่ช่วยเสริมให้
การจัดการนวัตกรรมทางการศึกษาเป็นไปได้อย่างดียิ่งขึ้น แต่ไม่ได้เป็นขั้นตอนหรือมีลํา ดับก่อนหลัง 
ดังนั้น ผู้ที่จะนําแนวทางนี้ไปใช้จึงควรพิจารณาขีดความสามารถและดําเนินการให้ครบทุกข้อ เพ่ือ
ประโยชน์สูงสุดของการจัดการนวัตกรรมทางการศึกษา ซึ่งรายละเอียดแต่ละด้าน มีดังนี้ 

1. การจัดการอบรมเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจการผลิตนวัตกรรม (Training) โดยการเชิญ
วิทยากรที่มีความรู้ 
ในการผลิตสื่อนวัตกรรมมาให้ความรู้ มีบุคลากรที่สามารถให้คําปรึกษาด้านนวัตกรรมและโรงเรียน
ควรส่งเสริมให้ครูได้รับความรู้ในการจัดการและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและทํา
วิจัยของคร ู

2. การส่งเสริมสนับสนุนอุปกรณ์และเทคโนโลยีที่ทันสมัยและเหมาะสม (Support 
Technology) 

3. มีการจัดเวทีนําเสนอผลงานเพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และช่วยเหลือกัน (Academic 
Presentation Stage) 
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4. มีนโยบายส่งเสริมการใช้นวัตกรรมในชั้นเรียน (Classroom Innovation Promotes) ซึ่ง
ผู้บริหารควรให้ความสําคัญในการจัดการนวัตกรรมทางการศึกษา สร้างความร่วมมือร่วมกับคณะครู 
เพ่ือเข้าใจถึงเหตุผลและประโยชน์ของนวัตกรรมและการวิจัย 

5. มีงบประมาณจัดทํานวัตกรรม (Budget for Innovation) 
6. กําหนดจํานวนนักเรียนแต่ละห้องให้มีความเหมาะสมเพ่ือให้ทุกคนได้ใช้นวัตกรรมอย่าง

ทั่วถึง (Students for Learning Innovation) 
7. สร้างแรงจูงใจให้ครูในการสร้างนวัตกรรม (Motivation) เช่น ให้รางวัล การเพ่ิมเงินเดือน

สําหรับครูและบุคลากรที่มีผลงานด้านการวิจัยและการจัดนวัตกรรมทางการศึกษา 
โดยขอบข่ายของนวัตกรรมทางการศึกษาประกอบด้วย หลักสูตร การเรียนการสอน สื่อการ

สอน การประเมินผลและการบริหารจัดการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคที่มีการเปลี่ยนแปลงไปสู่สังคม
ฐานความรู้ (Knowledge-based Society) และมีการพัฒนาเทคโนโลยีด้านต่างๆ อย่างกว้างขวาง
และรวดเร็ว จําเป็นอย่างยิ่งที่สถาบันการศึกษาต่างๆ ต้องปรับตัวเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้เรียน ในขณะเดียวกันจะต้องแข่งขันกับสถาบันการศึกษาอ่ืนๆ ทางด้าน “ความคิดสร้างสรรค์
(Creativity)” อีกด้วย ทั้งนี้เพ่ือเป็นการสร้างความแตกต่างในกระบวนการบริหารจัดการทาง
การศึกษา และเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพออกสู่สังคม เพ่ือให้ได้บุคคลากรในภาคแรงงานที่มีคุณภาพ
และมีความเป็นมืออาชีพอย่างแท้จริง ดังนั้นในปัจจุบันสถาบันการศึกษาจึงจํา เป็นต้องอาศัยความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรมทางการศึกษาร่วมกัน เพ่ือที่จะสามารถดึงศักยภาพของเทคโนโลยี และ
บุคลากรในภาคการศึกษาของสถาบันออกมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นเครื่องมือเครื่องใช้
หรือผู้สอนเอง โดยที่หลายสถาบันการศึกษาหรือหลายมหาวิทยาลัย ต่างมีแนวคิดและกระบวนการที่
จะนํางานวิจัยและองค์ความรู้ภายในสถาบันมาใช้พัฒนาองค์กร เพ่ือให้เกิดประโยชน์เชิงธุรกิจ
การศึกษา หรือก่อให้เกิดประโยชน์เชิงนวัตกรรมได้อย่างแท้จริง ซึ่งในที่สุดแล้วกระบวนการนี้จะนํา 
ไปสู่การสร้างสถาบันการศึกษายุคใหม่หรือมหาวิทยาลัยแห่งนวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์นั่นเอง 
โดยจะได้รับการส่งเสริมและสนับสนุนจากผู้เกี่ยวข้อง ก่อให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อ
ภาคการศึกษา และจะส่งผลให้สถาบันการศึกษามีความสามารถในการแข่งขันสูงขึ้น  โดยสามารถ
สร้างความแตกต่างที่ทําให้องค์กรเติบโตได้อย่างยั่งยืน (วรวุฒิ รามจันทร์, 2555) 
 
ความสําคัญของนวัตกรรมการสอน 

ความสําคัญของนวัตกรรมการสอน ก็คือ สามารถนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในวงการศึกษา
สรุปได้   ดังนี้ 

1. เพ่ือนํานวัตกรรมมาใช้แก้ปัญหาในเรื่องการเรียนการสอน  เช่น   
1.1  ปัญหาเรื่องวิธีการสอน ปัญหาที่มักพบอยู่เสมอ คือ ครูส่วนใหญ่ยังคงยึด 
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รูปแบบการสอนแบบบรรยาย โดยมีครูเป็นศูนย์กลางมากกว่าการสอนในรูปแบบอ่ืน การสอนด้วย
วิธีการแบบนี้เป็นการสอนที่ขาดประสิทธิภาพและประสิทธิผลในบั้นปลาย เพราะนอกจากจะทําให้
นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดความสนใจแล้ว ยังเป็นการปิดกั้นความคิดและสติปัญญาของผู้เรียน
ให้อยู่ในขอบเขตจํากัดอีกด้วย 

1.2  ปัญหาด้านเนื้อหาวิชา บางวิชาเนื้อหามากและบางวิชามีเนื้อหาเป็นนามธรรม 
ยากแก่การเข้าใจ จึงจําเป็นจะต้องนําเทคนิคการสอนและสื่อมาช่วย 

1.3 ปัญหาเรื่องอุปกรณก์ารสอน บางเนื้อหามีสื่อการสอนเป็นจํานวนน้อยไม่ 
เพียงพอต่อการนําไปใช้ เพ่ือทําให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้ง่ายขึ้นจึงจําเป็นต้อง
มีการพัฒนาคิดค้นหาเทคนิควิธีการสอนและผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ เพ่ือนํามาใช้ทําให้การเรียนการ
สอนบรรลุเป้าหมายได้ 
 2. เพ่ือนํานวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและเป็น
ประโยชน์ต่อการศึกษา โดยการนําสิ่งประดิษฐ์หรือแนวความคิดใหม่ๆ  ในการเรียนการสอนนั้น
เผยแพร่ไปสู่ผู้สอน ท่านอ่ืนๆ หรือเพ่ือเป็นตัวอย่างอีกรูปแบบหนึ่งให้กับผู้สอนที่สอนในวิชาเดียวกัน   
ได้นําแนวความคิดไปปรับปรุงใช้หรือผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ เพ่ือนํามาใช้ในการพัฒนาการเรียนการ
สอนต่อไป 
 
ประเภทของนวัตกรรมการสอน 

เกริก ท่วมกลาง และคณะ (2552) กล่าวถึงการจําแนกประเภทของนวัตกรรมการศึกษาว่า 
นวัตกรรมทางการศึกษาได้มีผู้คิดพัฒนาขึ้นมาเป็นจํานวนมาก สามารถจําแนกได้ดังนี้ 

1. จําแนกตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
1) ประเภทสื่อสําหรับครู ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ คู่มือครู เอกสารประกอบการ 

สอนเครื่องมือวัดผล อุปกรณ์โสตทัศนวัสดุ 
2) ประเภทสื่อสําหรับนักเรียน ได้แก่ บทเรียนสําเร็จรูป เอกสารประกอบการเรียน  

ชุดฝึกปฏิบัติ ใบงาน ชุดเพลง ชุดเกม การ์ตูน 
2. จําแนกตามลักษณะของนวัตกรรม แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

1) ประเภทเทคนิควิธีการหรือกิจกรรม เช่น บทบาทสมมุติ การสอนแบบศูนย์การ 
เรียนการสอนความคิดรวบยอดด้วยวิธีสอนอุปนัยและนิรนัย ฯลฯ 

2) ประเภทสื่อการเรียนการสอน เช่น บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอน ชุดสื่อ 
ประสม บทเรียนโมดูล วีดีทัศน์ เกม เพลง ใบงาน  
 
การนํานวัตกรรมการสอนไปใช ้
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ทิศนา แขมมณี (2557) อธิบายว่าการนํานวัตกรรมการสอนไปใช้ในแก้ปัญหาหรือพัฒนาการ
เรียนการสอนให้เกิดประโยชน์สูงสุดนั้น จําเป็นอย่างยิ่งท่ีผู้สอนจะต้องพิจารณาลักษณะต่างๆ ต่อไปนี้ 

1. เป็นนวัตกรรมที่ไม่ซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป ใช้ง่าย ใช้สะดวก 
2. เป็นนวัตกรรมที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายเยอะเกินไป 
3. เป็นนวัตกรรมที่สําเร็จรูป อํานวยความสะดวกในการใช้งาน 
4. เป็นนวัตกรรมที่ไม่กระทบกระเทือนบริบทเดิมมากนัก 
5. เป็นนวัตกรรมที่ไม่มีคนเก่ียวข้องมากนัก  
6. เป็นนวัตกรรมที่ให้ผลชัดเจน 
กิดานันท์ มลิทอง (2543) ได้เสนอแนะว่าการนํานวัตกรรมไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

ผู้สอนต้องคํานึงถึงสิ่งต่าง ๆ ดังนี้ 
1. นวัตกรรมที่นํามาใช้นั้นต้องมีจุดเด่นที่เห็นได้ชัดเจนกว่าวัสดุ อุปกรณ์ หรือวิธีการที่ใช้อยู่

ในปัจจุบันมากน้อยเพียงใด 
2. นวัตกรรมนั้นมีความเหมาะสมหรือไม่กับระบบหรือสภาพที่เป็นอยู่ 
3. มีกรณีวิจัยหรือการศึกษายืนยันแน่นอนแล้วว่า สามารถนํามาใช้ได้ดีในสภาพสภาวการณ์ 

ที่คล้ายคลึงกัน 
4. นวัตกรรมนั้นมีความเก่ียวข้องกับความต้องการของผู้ใช้อย่างจริงจัง 

 
นวัตกรรมการสอนในปัจจุบัน 

วิไลลักษณ์ รัตนเพียรธัมมะ และปิยะนันท์ พรึ่งน้อย (2559) อธิบายว่าการที่จะพัฒนา
การศึกษาทั้งระบบโดยใช้นวัตกรรมการศึกษาซึ่งหมายถึงการทําใหม่ สร้างใหม่หรือการดัดแปลงจาก
สิ่งใดๆ แล้วทําให้การศึกษาหรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเกิดผลต่อการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้
อย่างรวดเร็วมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดแก่ผู้เรียน เกิดแรงจูงใจในการเรียนนั้นต้อง
ประกอบด้วยสิ่งที่ทําขึ้นใหม่เป็นที่น่าเชื่อถือและมีประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุง พัฒนา แก้ไขปัญหา
การศึกษาทั้งระบบตั้งแต่การบริหารการศึกษา หลักสูตร การเรียนการสอน วิธีการสอนและการ
ประเมินผล ทั้งนี้ จากมาตรา 67 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 ที่ได้มีบทบัญญัติ
เกี่ยวกับเทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรมการศึกษา คือ การที่รัฐส่งเสริมให้มีการพัฒนาการผลิต
และพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษาเพ่ือให้เกิดประโยชน์ที่มีคุณค่า จึงได้มีการพัฒนานวัตกรรม
การศึกษาที่จะเข้ามาช่วยแก้ปัญหาทั้งในรูปแบบการศึกษา วิจัย การทดลอง ปัจจุบัน นวัตกรรมที่
นํามาใช้ส่วนใหญ่มักให้ความสําคัญกับนวัตกรรมด้านสื่อการเรียนการสอนเท่านั้น ในความเป็นจริงยัง
มีนวัตกรรมการศึกษาด้านอ่ืนๆ เช่น นวัตกรรมด้านหลักสูตร ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านการ
วัดและประเมินผล และด้านการบริหารจัดการ เป็นต้น โดยต้องมีการพัฒนาร่วมกัน มีการผสมผสาน
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ซ้อนทับกันในบางเรื่อง บางประเด็นเพ่ือให้มีประสิทธิภาพสูงสุด นวัตกรรมการศึกษาที่ยังคงถือว่าเป็น
นวัตกรรมในปัจจุบันแม้ว่าจะมีการนํามาใช้ในการศึกษาอย่างแพร่หลายแต่ได้มีการปรับปรุงอยู่เสมอ
เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพการณ์แวดล้อมและเทคโนโลยีในปัจจุบัน ได้แก่ 

1. การเรียนทางอิเล็คทรอนิคส์ หรือ e- learning ซึ่งเป็นนวัตกรรมด้านการเรียนการสอนใช้
การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็คทรอนิคส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือสัญญาณดาวเทียม และใช้รูปแบบการ
นําเสนอเนื้อหาสารสนเทศในรูปแบบต่างๆ ซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบการเรียนการสอน เช่น คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การสอนบนเว็บ การเรียนออนไลน์ การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม ซึ่งยังคงนับว่าเป็น
นวัตกรรมการศึกษาเพราะมีการพัฒนาอยู่อย่างต่อเนื่อง 

2. ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) หมายถึงการจัดการเรียนการสอนที่จําลอง
แบบเสมือนจริง เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ทั่วโลกให้ความสนใจและจะขยายตัวมากขึ้น การเรียน
การสอนในระบบนี้อาศัยสื่ออิเล็กทรอนิกส์โทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นหลัก เป็น
การศึกษาทางไกลทีผู่้เรียนจะเรียนที่ไหนก็ได้  

3. เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Online Social Networking) เป็นสังคมที่มีการเชื่อมโยงกัน 
เพ่ือสร้างเครือข่ายด้วยระบบออนไลน์เพ่ือตอบสนองความต้องการของกลุ่มทางสังคมในกลุ่มที่มีความ
สนใจหรือมีกิจกรรมร่วมกัน จุดเด่นคือช่วยเรื่องการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ สามารถใช้ได้ในวงกว้าง
หลายรูปแบบ ทั้งข้อความ รูปภาพ วีดีโอ เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้รวดเร็วและตลอดเวลา ปัจจุบัน
นํามาใช้ในด้านการศึกษาการจัดการเรียนการสอน การติดต่อสื่อสาร เป็นการเสริมพลังในการเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนและระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

4. หุ่นยนต์ช่วยสอนหรือหุ่นยนต์อัจฉริยะ เป็นนวัตกรรมการศึกษาในการแก้ปัญหาการขาด
แคลนผู้สอนในบางพ้ืนที่ หรือในบางสาขาวิชาที่มีความซับซ้อน วิชาที่ต้องใช้ผู้เชี่ยวชาญ หรือวิชา
ภาษาท่ีต้องใช้เจ้าของภาษา  

5. สื่อการเรียนรู้สามมิติเสมือนจริง (Virtual Reality) เป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
ประกอบการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสัมผัสประสบการณ์เสมือนจริงจากมุมมองของผู้สอน
หรือผู้เชี่ยวชาญ เป็นการส่งผ่านการเรียนรู้แบบสามมิติเสมือนจริงจากสถานที่และสภาพแวดล้อมจริง
แบบออนไลน์ เป็นการกระตุ้นผู้เรียน ลดอุปสรรคด้านการเดินทาง ระยะทางและเวลาได้  

6. ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นนวัตกรรมการศึกษาในด้านการจัดการ
เรียนการสอน เพ่ือแก้ปัญหาผู้เรียนบางส่วนที่ถูกดึงไปทํากิจกรรมอ่ืนจนไม่สามารถเข้าห้องเรียนในชั้น
ปกติได้ครบถ้วน เช่น นักกีฬา นักดนตรี นักแสดง หรือผู้ที่ทํางานนอกเวลา โดยใช้แนวคิดการเลือก
เทคโนโลยีที่นํามาใช้กับผู้เรียนให้สามารถเรียนได้ในเวลาว่าง เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน 
และจัดกิจกรรมต่างๆ เป็นตัวเชื่อม เช่น อีเมลจากผู้สอน เป็นต้น 
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7. โครงการโรงเรียนปลอดขยะ (Zero Waste School) เป็นแนวคิดที่กรมส่งเสริมคุณภาพ
สิ่งแวดล้อม  

8. โครงการโรงเรียนสิ่งแวดล้อม (Eco-school) เป็นการพัฒนาโรงเรียนทั้งระบบเพ่ือ
สิ่งแวดล้อม มีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาให้นักเรียนของโรงเรียน เป็น
พลเมืองเพ่ือสิ่งแวดล้อมที่มีความรู้ ความเข้าใจ ความตระหนักต่อปัญหาสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นและ
ของโลก และพร้อมที่เข้าไปมีบทบาทในกระบวนการอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน การ
พัฒนาโรงเรียนทั้งระบบเพ่ือสิ่งแวดล้อมมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมและพัฒนาให้
นักเรียนของโรงเรียนเป็นพลเมืองเพ่ือสิ่งแวดล้อมที่มีความรู้ ความเข้าใจ ความตระหนักต่อปัญหา
สิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นและของโลก ส่งเสริมให้สมาชิกในโรงเรียนและชุมชนคิดค้นนวัตกรรมใน 
การจัดการและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมและพร้อมเข้าไปมีบทบาทในกระบวนการอนุรักษ์และ
พัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนสังคมไทยปัจจุบันได้มีการคิดค้นนวัตกรรมการศึกษา ทั้งในรูปแบบสื่อ
การเรียนการสอน การประเมินผลการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งพัฒนา
หลักสูตรที่เหมาะสมกับสภาพการณ์กับท้องถิ่นเพ่ือให้ก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงตามบริบทของสังคม 
การเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทมากขึ้นเพ่ือมุ่งให้บรรลุผลตาม
เจตนารมณ์ของการจัดการศึกษาให้เป็นไปตามปรัชญาแนวคิดที่มุ่งผู้เรียนเป็นสําคัญ มุ่งสร้างสรรค์ให้
ผู้เรียนเกิดการพัฒนาตนเองทั้งด้านองค์ความรู้ ทักษะ ความสามารถตามสติปัญญาของแต่ละคน โดย
ผ่านสื่อเทคโนโลยี นวัตกรรมการศึกษาที่หลากหลายมีการปรับเปลี่ยนบทบาทของผู้สอน ให้ผู้สอน
และผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างวิถีการเรียนเพ่ือให้เกิดการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อย่าง
แท้จริง 
 
นวัตกรรมการสอนเพื่อทักษะในศตวรรษที่ 21 

วิไลลักษณ์ รัตนเพียรธัมมะ และปิยะนันท์ พรึ่งน้อย (2559) อย่างไรก็ตามการที่จะพัฒนา
เยาวชนให้เป็นผู้มีความคิด ความรู้และทักษะต่างๆดังกล่าวที่เหมาะสมในศตวรรษที่  21 โดยใช้
นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือให้มีประสิทธิภาพประสิทธิผลและได้ผลอย่างยั่งยืนนั้นต้องมีการปฏิรูป
การศึกษาทั้งระบบโดยใช้นวัตกรรมการศึกษาทั้งด้านหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน สื่อการสอน 
การวัดและประเมินผลและการบริหารจัดการอย่างครบวงจรโดยต้องมีการกําหนดเป้าหมายว่าจะให้
ผู้เรียนมีคุณลักษณะอย่างไร มีความรู้และทักษะที่เหมาะสมกับโลกในศตวรรษที่ 21 อย่างไรบ้าง  โดย
ทุกภาคส่วนต้องตระหนักถึงปัญหาและความสําคัญและพร้อมที่จะเข้ามามีส่วนร่วมเพ่ือที่จะร่วมกัน
พัฒนาควบคู่กันไปในทุกด้านเพ่ือให้เกิดพลังทางสังคมที่ยิ่งใหญ่ที่จะสามารถผลักดันและนําไปสู่การ
แก้ปัญหาทั้งองค์รวม โดยเฉพาะผู้รับผิดชอบด้านการศึกษาควรให้ความสําคัญกับการนํานวัตกรรม
การศึกษามาพัฒนาปรับปรุงในด้านต่างๆ ดังนี้ 
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นวัตกรรมด้านหลักสูตร ควรมีการพัฒนาหลักสูตรที่หลากหลาย มีลักษณะเป็นสหวิชา 
(Multidisciplinary) เพราะโลกที่ซับซ้อน ทําให้ไม่สามารถใช้ศาสตร์ใดศาสตร์หนึ่งมาแก้ปัญหาได้ 
หลักสูตรจะเป็นหัวใจสําคัญของกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพราะเป็นการสรุปแนวคิดรวบยอด
ของปรัชญา หลักการและโครงสร้างทางการจัดการศึกษาที่มีเป้าหมายชัดเจนว่าจะจัดการศึกษาไป
ทางไหน อย่างไรและจะเกิดผลอะไร ผู้สอน ผู้เรียนต้องเตรียมตัวอย่างไรบ้าง ในสถาบันการศึกษาควร
มีการพัฒนาเป็นหลักสูตรแบบบูรณาการที่ เป็น STEM (Science Technology Engineering 
Mathematics)  PPE (Philosophy Politics and Economics)  หลั กสู ตรแบบเน้ นสมรรถนะ 
หลักสูตรแบบสืบค้น หลักสูตรแบบเน้นการวิจัยและกิจกรรม หลักสูตรที่คํานึงถึงความแตกต่างของ
ผู้เรียนเช่นหลักสูตรเฉพาะผู้มีความเป็นเลิศทางวิทยาศาสตร์  ศิลปะ ดนตรี เป็นต้น นอกจากนั้น
สถาบันการศึกษาหรือสถาบันวิชาชีพสามารถพัฒนาหลักสูตรใหม่ที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม 
สภาพเศรษฐกิจ สังคมปัจจุบันเพ่ือเป็นการเสริมให้กับผู้ที่มีอาชีพแล้ว ผู้ที่ต้องการเสริมความรู้ 
ผู้ประกอบการที่ต้องการเทคนิคเทคโนโลยี วิทยาการใหม่ๆซึ่งอาจเป็นหลักสูตรระยะสั้น หลักสูตร
เฉพาะวิชาชีพ เช่น หลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักสูตรการประกอบอาหาร หลักสูตรวิชาชีพที่ 
ปรึกษาธุรกิจ หลักสูตรวิชาชีพการนวด เป็นต้น 

นวัตกรรมด้านการจัดการเรียนการสอนเป็นการใช้วิธีระบบในการปรับปรุงและคิดค้นพัฒนา
วิธีสอนแบบใหม่ๆ ที่สามารถตอบสนองการเรียนรายบุคคล ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนแบบมี
ส่วนร่วม การเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต การวิจัยในชั้นเรียน เน้นการเรียนรู้เพื่อ
แก้ปัญหาไม่เน้นการจดจําข้อมูลฝึกทักษะให้ผู้เรียนรักในเรื่องการอ่าน การค้นคว้าหาความรู้ รู้จักการ
ประเมิน ตีความ วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนํามาใช้ด้วยตนเอง สามารถอธิบาย ถ่ายโอนใช้งานได้ มีผลการ 
วิจัยมากมายหลากหลายในทุกระดับโดยเฉพาะผลงานวิจัยในระดับบัณฑิตศึกษา  ด้านครุศาสตร์ 
ศึกษาศาสตร์ที่คิดค้นนวัตกรรมด้านการเรียนการสอน เช่น การพัฒนาโปรแกรมสําเร็จรูป คู่มือ
กิจกรรม คู่มือการจัดการเรียนรู้ การสอนแบบศูนย์การเรียนการใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ หลักสูตร
อบรมต่างๆ เป็นต้น 

นวัตกรรมสื่อการสอน จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์เครือข่าย
และเทคโนโลยี โทรคมนาคม ทําให้นักการศึกษาพยายามนําศักยภาพของเทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ใน
การผลิตสื่อการเรียนการสอนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ตัวอย่าง 
นวัตกรรมสื่อการสอน ได้แก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มัลติมีเดีย การประชุมทางไกล ชุดการสอน 
วีดีทัศน์แบบมีปฏิสัมพันธ์นวัตกรรมด้านการประเมินผลควรทําการรื้อล้างระบบการวัดผลประเมินผล
ที่เน้นการจําเนื้อหาเป็นหลัก เพราะเป็นวิธีที่ล้าหลัง ควรใช้วิธีการประเมินการปฏิบัติงานหรือการ
ประเมินการทํางานตามสภาพจริง ในระดับชั้นเรียนสถานศึกษาและเขตพ้ืนที่การศึกษา ส่วนการ
ประเมินผลผู้เรียน ควรประเมินความเข้าใจ ในเรื่องที่สําคัญ เช่น การอ่าน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 



21 
 

 

ซึ่งวัดความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ และความเข้าใจเชิงลึก ไปแก้ปัญหาที่เผชิญในชีวิตจริงได้ 
(สมเกียรติ ตั้งกิจวาณิชย์ และคณะ, 2556) และ เน้นการประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ ประเมินอย่าง
สร้างสรรค์สะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน (สถาบันบัณฑิตบริหารธุรกิจศศินทร ์
แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2556) 

นวัตกรรมด้านการบริหารจัดการ เป็นการใช้นวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้สารสนเทศมา
ช่วยในการบริหารจัดการเพ่ือการตัดสินใจของผู้บริหารการศึกษา ให้มีความรวดเร็วทันเหตุการณ์ทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก เช่น ฐานข้อมูล นักเรียน นักศึกษา อาจารย์และบุคลากร ในสถานศึกษา 
ด้านการเงินบัญชี พัสดุ และครุภัณฑ์ ฐานข้อมูลเหล่านี้ต้องการระบบที่สมบูรณ์ มีความปลอดภัยของ
ข้อมูลสูง นอกจากนั้นในส่วนของระดับนโยบายควรปรับระบบการบริหารจัดการจากส่วนกลาง 
กระจายอํานาจการบริหาร อํานาจความรับผิดชอบให้ท้องถิ่น ส่งเสริมให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ชํานาญการ 
ผู้นําชุมชน ผู้ปกครอง นักธุรกิจ ศิษย์เก่า ฯลฯ เข้าร่วมบริหารจัดการร่วมรับผิดชอบมากขึ้นกว่ารูป
แบบเดิมๆ โดยมีระบบการคัดเลือก การประเมินผลงานแบบ 360 องศามีความเป็นอิสระคล่องตัวบน
เกณฑ์มาตรฐานที่สอดคล้องกับศักยภาพและความพร้อม ส่งเสริมการบริหารงานแบบมีส่วนร่วมแบบ
ประชาธิปไตย และเปิดช่องทางการสื่อสารที่หลากหลาย 
 

3. การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้ 
กระตุ้นเพ่ือนําความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการทํากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัว
นักเรียนเอง นําไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการสังเกตจากผู้เชี่ยวชาญ  
โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการทํางานเป็นกลุ่ม ที่จะนํามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียน
กระบวนการจัดทําโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (ดุษฎี โยเหลาและ
คณะ, 2557) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐานเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกสิ่งที่
ศึกษากําหนดเรื่องที่จะศึกษาหรือโครงการที่สนใจ เป็นการศึกษาด้วยตนเองในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับ
ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงหรือสังคมที่อยู่ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้ความรู้ ความคิดที่ลึกซึ้ง 
เชื่อมโยงสัมพันธ์กันจนได้ความรู้ใหม่ที่มีความหมายสอดคล้องและเชื่อมโยงกัน ได้ใช้ทักษะที่มีในการ
ทํางานตามความต้องการและความสนใจทําให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรับผิดชอบ ความมีวินัยในตนเอง 
และความรอบคอบในการปฏิบัติงาน (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ , 2541) 
นอกจากนี้สิทธิพล อาจอินทร์ และธีรชัย เนตรถนอมศักดิ์ (2554) อธิบายว่าการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงการเป็นฐานตั้งอยู่บนพ้ืนฐานความเชื่อและหลักการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ คือ เชื่อมั่นใน
ศักยภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนภายใต้หลักการจัดการเรียนรู้เป็นสําคัญและสอดคล้องกับสภาพความ
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เป็นจริงในสังคม กล่าวคือ 1) ผู้เรียนได้เลือกเรื่องหรือประเด็น หรือปัญหาที่ต้องการจะศึกษาด้วย 
ตนเอง 2) ผู้เรียนเลือกและหาวิธีการตลอดจนแหล่งข้อมูลที่หลากหลายด้วยตนเอง  3) ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติเรียนรู้ด้วยตนเอง 4) ผู้เรียนได้บูรณาการทักษะ ประสบการณ์  ความรู้และสิ่งแวดล้อมรอบตัว
ตามสภาพจริง  5) ผู้เรียนเป็นผู้สรุปและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 6) ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้
กับผู้อ่ืน 7) ผู้เรียนได้นําความรู้ไปใช้จริง (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2543)       

การจัดการเรียนรู้แบบโครงการเป็นฐาน เป็นกระบวนการเรียนที่เริ่มจากให้ ผู้เรียนเลือก 
หรือกําหนดชื่อโครงการที่จะศึกษาด้วยตนเองตามความสนใจ การจัดทําโครงการ  การวางแผนการ
ดําเนินงาน  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล การดําเนินงานของโครงการตามแผนที่
วางไว้ รวมทั้งเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ ข้อมูล การเขียนรายงานผลโครงการ และนําเสนอผล
ของโครงการ  วิมลรัตน์ (2545) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้เลือกเรื่องประเด็น หรือปัญหาที่ต้องการศึกษาด้วยตนเอง  สามารถเลือกวิธีการศึกษา
ค้นคว้า ลงมือปฏิบัติการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนรู้จักการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้กับผู้อ่ืน รู้จักบูรณา
การทักษะ ประสบการณ์ความรู้ที่อยู่ในสภาพแวดล้อมเพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และสามารถ
นําคําตอบหรือองค์ความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้จริง  

             เทพกัญญา พรหมขัติแก้ว (2557) ได้อธิบายกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานไว้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีกระบวนการหรือขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ที่ไม่ตายตัว 
เน้นที่การนํากระบวนการในการทําโครงงาน (Project) มาใช้เป็นแนวทางหรือขั้นตอนของกิจกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน ดังนั้นในบางครั้ง การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบนี้จึงถูกเรียกว่าการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน ซึ่งแตกต่างไปจากการการทํา โครงงานสั้น ๆหลังเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้
หรือการมอบหมายให้ผู้เรียนไปทํา โครงงานนอกเวลาเรียน หรือกิจกรรมเพ่ิมเติมจากการเรียนการ
สอนตามรายวิชาทั่วไป การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในชั้นเรียนสามารถเริ่มต้นได้จากการที่ครู
กําหนดขอบเขตหรือหัวข้อของการทําโครงงานอย่างกว้างๆตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้ วัดตาม
หลักสูตรของกลุ่มสาระวิชา จากนั้นจัดสถานการณ์ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยหรือสนใจ อันจะ
นําไปสู่การกําหนดปัญหาของโครงงานที่ผู้เรียนจะไปหาคําตอบต่อไป สถานการณ์ที่นําไปสู่การทํา
โครงงานนี้อาจจะได้มาจากข่าว บทความเหตุการณ์หรือสถานการณ์ปัญหาที่พบจริงในชีวิตประจําวัน 
หรือปัญหาของคนในสังคมที่ต้องการความช่วยเหลือหรือการแก้ไข เมื่อผู้เรียนได้ปัญหาหรือคําถามที่
นําไปสู่การทําโครงงานอย่างชัดเจนแล้วผู้สอนมีบทบาทในการกระตุ้นให้ผู้เรียนออกแบบและวางแผน
วิธีการในการหาคําตอบและกําหนดขั้นตอนในการทํางานของตนเองจากนั้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตาม
ขั้นตอนและวิธีการที่กําหนดขึ้น โดยผู้สอนเป็นผู้คอยสนับสนุนด้านสื่อวัสดุอุปกรณ์แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 
ตลอดจนวิทยากรหรือผู้เชี่ยวชาญที่จะมาช่วยเหลือผู้เรียนตามความจําเป็น และติดตามความก้าวหน้า
ของการทํางานของผู้เรียนตลอดจนคอยให้คําชี้แนะและให้ความรู้เพ่ิมเติมที่จําเป็น หรือช่วยเหลือ
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ผู้เรียนให้สามารถทําตามแผนการที่วางไว้ได้จนบรรลุตามวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่ผู้เรียนกําหนด
ไว้ ในช่วงท้ายของการทําโครงงานผู้เรียนจะต้องมีการเผยแพร่หรือนําเสนอกระบวนการและผลที่ได้
จากการทําโครงงานให้ผู้อ่ืนได้รับทราบเพ่ือรับการประเมินและข้อเสนอแนะหรือผลสะท้อนกลับทั้ง
จากผู้สอน เพ่ือน และบุคคลอ่ืน ๆ เช่น ผู้ปกครอง ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้อง หรือ บุคคลทั่วไปในชุมชน 
ส่วนระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความยืดหยุ่นขึ้นอยู่กับกระบวนการในการสืบ
เสาะหาความรู้เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลและตัวข้อมูลที่ได้มาว่ามีความลึกซึ้งเพียงพอที่จะตอบคําถามที่
ผู้เรียนสงสัยหรือสนใจอยากจะรู้หรือไม่ ดังนั้นผู้สอนจึงจําเป็นมีความยืดหยุ่นและปรับรูปแบบการ
เรียนการสอนไปตามสถานการณ์หรือความต้องการของผู้เรียน  
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ สามารถกระตุ้นการ
เรียนรู้ของผู้เรียน เตรียมความพร้อมสําหรับการทํางาน การศึกษาในระดับที่ สูงขึ้น รวมไปถึงการเป็น
พลเมืองที่ดีของสังคม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ในเชิงลึกและมี ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ช่วยให้
ผู้สอนสามารถออกแบบการสอนได้ตามความถนัดและ ความสนใจ นอกจากนี้ยังช่วยให้สถานศึกษา
สามารถเครือข่ายกับผู้ปกครอง ชุมชนและโลก ภายนอกได้  

Larmer et al. (2015) ได้ระบุไว้ในหนังสือเรื่อง “Setting the standard for project  
-based learning:  A proven approach to rigorous classroom instruction”  มี ผลการวิ จั ย 
ยืนยันว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและ สนุกสนาน 
สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในเชิงลึกที่จ าเป็นต้องใช้ในการเรียนระดับ มหาวิทยาลัย ในการ
ประกอบอาชีพ และในการเป็นพลเมืองของสังคม และการเรียนรู้โดยใช้ โครงงานเป็นฐานยังมี
ความสําคัญช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ดังต่อไปนี้ 
 1. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active) มากกว่าเชิงรับ (Passive) ทําให้ 
เข้าใจความสําคัญของการเรียนรู้ที่มีความสัมพันธ์และเชื่อมโยงกับโลกภายนอกห้องเรียนได้  
 2. สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน เมื่อสิ้นสุดการท าโครงงานผู้เรียนสามารถ
เข้าใจ เนื้อหาในเชิงลึก และจดจําสิ่งที่เรียนได้ดีขึ้น เนื่องจากต้องนําเอาความรู้มาประยุกต์ใช้ในการทํา
โครงงาน  
 3. ช่วยสร้างทักษะเพ่ือความสําเร็จในการเรียนระดับมหาวิทยาลัย การประกอบ
อาชีพ และการใช้ชีวิต เพราะในสถานประกอบการและการศึกษาในมหาวิทยาลัยต้องอาศัยการคิด 
วิเคราะห์มากกว่าความรู้พ้ืนฐาน นอกจากนี้การทําโครงงานยังช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ สามารถแก้ไขปัญหา เกิดการทํางานเป็นทีม และมีความสามารถในการ
สื่อสารกับเพื่อนร่วมทีม  
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 4. สร้างโอกาสให้ผู้ เรียนได้ใช้เทคโนโลยีที่หลากหลาย เกิดความคุ้นเคยและ
สนุกสนานไปกับการเรียนรู้ นอกจากนี้การใช้เทคโนโลยียังช่วยให้ผู้เรียนสามารถติดต่อหรือทํางาน
ร่วมกับ ผู้เชี่ยวชาญได้  
 5. ช่วยให้ผู้สอนมีกําลังใจในการสอน เนื่องจากผู้สอนสามารถออกแบบการสอนได้
ตาม ความถนัดหรือความสนใจ และในการทําโครงงานยังช่วยให้ผู้สอนมีความใกล้ชิดกับผู้เรียนมาก 
ยิ่งขึ้น ทําให้สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามความสามารถของผู้เรียน  
 6. สามารถเชื่อมโยงผู้เรียนและสถานศึกษาเข้ากับชุมชนและโลกภายนอก เปิด
โอกาสให้ ผู้เรียนได้ทําในสิ่งที่แตกต่าง ด้วยการแก้ไขปัญหาหรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง ทําให้ผู้เรียน
ได้มี โอกาสสื่อสารกับบุคคลภายนอกหรือองค์กรต่าง ๆ 
 
บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
 การจัดการเรียนรู้ในอดีตผู้สอนจะเป็น ศูนย์กลางของการเรียนการสอน ทําหน้าที่
บรรยาย เนื้อหาหน้าชั้นเรียนเป็นการเรียนรู้เชิงรับ (Passive) นักเรียนบางส่วนไม่สนใจในการเรียน 
ในขณะที่การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานจะเกิดขึ้นใน ห้องเรียนที่มีผู้สอนทําหน้าที่เป็น      
ผู้แนะนํา (Coach) และผู้อํานวยความสะดวก (Facilitator) ผู้สอนจะเดินรอบห้องเรียนเพ่ือคอย
อธิบายหรือเสนอแนะเมื่อ ผู้เรียน มีข้อสงสัย คอยกระตุ้นให้ผู้เรียนดําเนินกิจกรรมตามที่วางแผนไว้
เพ่ือให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของโครงงานและเพ่ือให้การจัดการ เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ประสบความสําเร็จนั้น ผู้สอนจะต้องวางแผน มาเป็นอย่างดีและควรมีความ ยืดหยุ่น สามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามสถานการณ์ บ่อยครั้งที่ผู้สอนอาจรับบทบาทเป็นหนึ่งในผู้เรียนร่วมดําเนินกิจกรรม
ในชั้นเรียนและร่วมวิจารณ์ ผลงานของผู้เรียน นอกจากนี้อีกหนึ่งหน้าที่ของผู้สอนคือการประเมินผล 
ผู้สอนอาจทําการประเมินผลผู้เรียนได้หลายรูปแบบ เช่น แบบทดสอบตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
หรืออาจสร้าง แบบประเมิน Rubrics ขึ้นมาใช้ประเมินการทําโครงงานของผู้เรียน ในส่วนของผู้เรียน
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ โครงงานเป็นฐานจะแบ่งผู้เรียนให้ทํางานเป็นกลุ่มย่อยสมาชิกในกลุ่มร่วมกัน
วางแผนโครงงานหาแหล่งข้อมูลทําการศึกษาวิจัย และแบ่งหน้าที่ ความรับผิดชอบ เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ศึกษาค้นคว้าหาคําตอบด้วยตนเอง และเป็นผู้ตั้งคําถามเมื่อเกิดความ
สงสัย 
 
งานวิจัยท่ีใช้โครงงานเป็นฐาน  
 การวิจัยโดยใช้โครงงานเป็นฐาน เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ ทักษะ
การเขียน และทักษะการนําเสนอสาระภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project – based 
Learning) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ความสามารถด้านทักษะการอ่านจับใจความของ
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นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการเขียนของ
นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการนําเสนอของ
นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่า
เกณฑ์ที่กําหนด นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีความพึง
พอใจต่อการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้โครงงานเป็นฐานอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก โดย
ด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด คือ ด้านครูผู้สอน รองลงมา คือ ด้านการวัดและประเมินผล 
ด้านการจัดกิจกรรม การเรียนรู้และด้านเนื้อหา ตามลําดับ สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถที่จะแก้ปัญหาเป็น รู้จักการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน
และมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้ การใช้วิธีการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐานในการพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการ พบว่า นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น บูรณาการหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความ
พึงพอใจของต่อ วิธีการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐานในระดับมาก การใช้การเรียนแบบโครงงานเป็น
ฐานเพ่ือเพ่ิมพูนทักษะการอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษ และทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การใช้การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานนั้น ช่วยพัฒนาทักษะการ
อ่านภาษาอังกฤษ ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษและทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนได้ดี
ยิ่งขึ้น เนื่องเนื้อหาที่เรียนตรงกับความสนใจของผู้เรียน และได้มีส่วนร่วมในการวางแผนการเรียน 
และเลือกวิธีการเรียนที่เหมาะสมกับตนเอง ทําให้เกิดทัศคติที่ดีในการเรียนภาษาอังกฤษ และยังช่วย
สร้างความเชื่อมั่นให้กับผู้เรียนในการใช้ภาษาอังกฤษในชีวิตจริงอีกด้วย การใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุร 
ซึ่งผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์วัสดุเหลือใช้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี จํานวน 31 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่ม 
นักเรียนมีทักษะการประดิษฐ์วัสดุเหลือใช้โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมมีคะแนนคิด
เป็นร้อยละ 78.00 ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ตามที่กําหนดไว้ ผลงานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ที่ได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์วัสดุเหลือใช้โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี โดยภาพรวมมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 82.66 ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 80 ตามท่ีกําหนดไว้ การสอนภาษาอังกฤษแบบโครงการเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
และทักษะการคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านควนสวรรค์ จังหวัดตรัง พบว่า วิธี
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สอนภาษาอังกฤษแบบโครงงาน ทําให้นักเรียนพัฒนาความสามารถด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
สูงขึ้นกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 และมีพัฒนาการด้านทักษะการคิด 

สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ 
ลงมือ ปฏิบัติ คิด วิเคราะห์ และแสวงหาความรู้เพ่ือตอบคําถามหรือแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง โดยมี 
ผู้สอนทําหน้าที่แนะนําและอํานวยความสะดวกเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงงาน เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน ได้ลองใช้เครื่องมือหรือเทคโนโลยีใหม่ๆ เป็นหนึ่งใน รูปแบบการเรียนรู้ที่
สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21 ได้ครบทุกด้าน 
 

4. การสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน (Literature-based Approach) 
เด็กวัยประถมศึกษาเป็นวัยแห่งการเรียนรู้  ยิ่งเมื่อเจริญเติบโตขึ้นยิ่งมีความต้องการที่จะ 

ศึกษาหาความรู้ไม่ว่าจะเป็นความรู้ในเรื่องใดๆก็ตาม  ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กวัยนี้
จึงจําเป็นต้องใช้เทคนิควิธีการอันหลากหลาย ซึ่งเทคนิคต่างๆเหล่านั้นครูผู้สอนจะเป็นผู้นําเสนอและ
นําทางความรู้ให้แก่นักเรียน การสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานนั้นได้รวมเอาการอ่านออกเสียง เรื่อง
เล่า การแสอง การเขียนอย่างสร้างสรรค์ กิจกรรมศิลปะ และการอ่านหนังสือที่เชื่อมโยงไปสู่
ประสบการณ์ที่ลึกซึ้ง ซึ่งในแต่ละชุมชนมีการสืบทอดทางวัฒนธรรม และภาษาผ่านวรรณกรรมที่
หลากหลายและมีคุณค่าทั้งต่อเด็ก ผู้คนในชุมชนและคนในชาติ การเรียนรู้ภาษาโดยผ่านวรรณกรรมที่
มีคุณค่าเหล่านี้ภายใต้บรรยากาศของการยอมรับและเห็นคุณค่าซึ่งกันและกันจึงเป็นการเรียนรู้ที่จะ
นําไปสู่การพัฒนาสังคมมนุษย์ได้อย่างยั่งยืน และเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต นอกจากวรรณกรรมจะมี
เนื้อหาที่หลากหลายและน่าสนใจแล้ว องค์ประกอบต่างๆ ทางวรรณกรรมไม่ว่าจะเป็นโครงเรื่อง            
ฉาก ตัวละคร แก่นเรื่อง มุมมอง หรือสัญลักษณ์ที่ปรากฏในเรื่องยังสามารถนํามาใช้ฝึกฝนการตีความ 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า อันเป็นทักษะในการอ่านระดับสูงให้เกิดขึ้นกับนักเรียนได้อีก
ด้วย หากแต่วิธีการในการสอนด้วยสื่อประเภทวรรณกรรมมีมากมาย  
 
ความหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
 ปัจจุบันวรรณกรรมสําหรับเด็กเป็นอีกทางเลือกหนึ่งเพ่ือใช้ในการส่งเสริมพัฒนาการ
ของเด็กด้านต่างๆเนื่องจากวรรณกรรมมีรูปแบบการนําเสนอที่น่าสนใจ เช่น ภาพประกอบ การดําเนิน
เรื่องราว อีกท้ังมีสาระความรู้ให้เลือกตามประสงค์ที่ต้องการ หรือแม้แต่การนําเสนอท่ีช่วยให้เด็กสนใจ
และมีความสุขกับโลกของวรรณกรรมวรรณกรรมสําหรับเด็กจึงเป็นหนังสือที่เขียนขึ้นเพ่ือให้เด็กได้
อ่านหรือฟังอย่างเหมาะสมกับวัยของเด็ก มีรูปเล่มสวยงามสะดุดตาและสามารถเลือกอ่านได้ด้วย
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน สอดคล้องกับ Hillman (1995) ที่กล่าวว่า วรรณกรรมสําหรับเด็ก 
หมายถึง บทอ่านหรือสื่อที่สร้างขึ้นโดยมีเป้าหมายสําหรับกลุ่มผู้อ่านที่เป็นเด็กซึ่งมีความแตกต่างจาก
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ผู้ใหญ่อย่างชัดเจน ด้วยวัตถุประสงค์ในการแต่ง โดยวรรณกรรมสําหรับเด็กจะมีตัวละครน้อยประโยค
สั้นและความซับซ้อนทางโครงเรื่อง น้อยกว่าวรรณกรรมสําหรับผู้ใหญ่รวมถึงเนื้อหาและแก่นเรื่องที่
ต่างกัน นอกจากนี้ บังอร ศรีกาล (2553) ทีก่ล่าวว่าวรรณกรรมเป็นงานเขียนในรูปแบบของภาษาตาม
จินตนาการของชีวิตและความคิดที่มีแบบแผนมีคุณค่าทางปัญญาและได้รับความสนใจเป็นพิเศษฉัน
ประกอบด้วยหนังสือบทกวีบทความหรือเอกสารอ่ืนๆ 
 ดารารั ตน์  ทัพโต  ( 2554)  และ Tomlinson and Lynch-Brown (1996)  ให้
ความหมายเป็นแนวทางเดียวกัน สรุปได้ว่าเป็นหนังสือที่จัดทําขึ้นเพ่ือมุ่งให้เด็กได้อ่าน ฟังหรือดู
เพ่ือให้ได้รับความสนุกสนานหรือได้รับความรู้ต่างๆที่มีเนื้อหาตรงกับความสนใจของเด็ก ขนาด
ตัวหนังสือและรูปเล่มจะต้องมีความเหมาะสมกับวัยมีการประพันธ์ทั้งแบบร้อยแก้วและร้อยกรองเป็น
ทั้งประเภทบันเทิงคดีและสารคดี มีเนื้อหาสอดคล้องกับคุณธรรมจริยธรรม นอกจากนี้มีนักการศึกษา
ด้านวรรณกรรมสําหรับเด็ก Bromley (1992) กล่าวว่าวรรณกรรมสําหรับเด็ก หมายถึง สื่อสิ่งพิมพ์ที่
จัดทําขึ้นสําหรับเด็กและบางครั้งสําหรับผู้ใหญ่ซึ่งอยู่ในรูปของวารสาร หนังสือ การ์ตูน บันทึก
แผ่นฟิล์ม ละคร ภาพยนตร์ รายการโทรทัศน์บังอร ศรีกาล (2553) กล่าวว่าวรรณกรรมหมายถึง งาน
เขียนในรูปแบบของภาษาตามจินตนาการของชีวิต และความคิดที่มีแบบแผนที่มีคุณค่าทางปัญญา
และได้รับความสนใจเป็นพิเศษ ซึ่งประกอบด้วยหนังสือ บทกวี บทความหรือเอกสารอ่ืนๆ และธันยา 
พิทธยาพิทักษ์ (2553) กล่าวว่าวรรณกรรมสําหรับเด็กหมายถึงสื่อที่สร้างขึ้นใหม่ให้เด็กอ่านได้มี
วัตถุประสงค์และองค์ประกอบของวรรณกรรมที่แตกต่างจากวรรณกรรมสําหรับผู้ใหญ่ 
 นฤมล ตันติชาติ และภัทร์ธีรา เทียนเพ่ิมพูน (2557) กล่าวว่าการสอนโดยใช้
วรรณกรรมมีความเหมาะสม เพราะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกอ่านวรรณกรรมที่ตนเองต้องการ 
และทํากิจกรรมในรูปแบบต่างๆ อาทิ บทบาทของนักเรียนในการหาความหมายของคํา (Word 
Wizard), บทบาทของนักเรียนในการสรุปเรื่องที่อ่าน (Summarizer), บทบาทของนักเรียนในการ
สังเคราะห์ประเด็นสําคัญจากเรื่องที่อ่านผ่านรูปภาพ (Artful Artist), บทบาทของนักเรียนในการ
วิเคราะห์ ตีความ ตลอดจนแสดงความคิดเห็นต่อข้อความสําคัญที่ผู้เขียนระบุไว้ในเรื่องที่อ่าน 
(Passage Picker), บทบาทของนักเรียนในการสร้างและตอบคําถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน (Question 
Asker) และบทบาทของนักเรียนในการเชื่อมโยงเรื่องที่อ่านสู่ชีวิตจริง (Connector) ยังช่วยกระตุ้น
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางแห่งการเรียนรู้
อีกด้วย (Daniels, 2002)  
 ปรตา  หวังดุลและอัญญมณี  บุญซื่อ (2014) อธิบายว่าแนวการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน เป็นการใช้วรรณกรรมในการพัฒนาด้านการรู้หนังสือของเด็กโดย
รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานสามารถจัดได้หลายรูปแบบ หนึ่งใน
รูปแบบที่ได้รับความนิยมคือการจัดการเรียนรู้แบบหน่วยการเรียน ที่ช่วยให้เด็กได้อ่าน เขียน ฟัง พูด 
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และการทํากิจกรรมบูรณาการที่สอดคล้องกับวรรณกรรม การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณกรรม
เป็นฐานมีรูปแบบการจัดการเรียนการสอนผ่านการบูรณาการที่มีลักษณะเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการใช้
วรรณกรรมมาเป็นสื่อเพ่ือการเรียนรู้  (Gunning, 2003) นอกจากนี้ Huck (1992) อ้างถึงใน 
Machado, 2012) ได้กล่าวว่า การจัดประสบการณ์โดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน เป็นการจัดกิจกรรมให้
เด็กได้อ่านออกเสียง ที่ครูแนะนําการใช้หนังสือและกระตุ้นให้เด็กตอบสนองต่อนิทานโดยใช้บทบาท
สมมติ ศิลปะ และการเขียน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานจึงเป็นรู ปแบบที่มี
การบูรณาการความรู้เข้ากับศาสตร์ต่างๆ โดยขึ้นอยู่กับการออกแบบกิจกรรมของครูผู้สอนตามความ
สนใจของผู้เรียน และให้มีความสอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา Rothlein และ Meinbach 
(1997) ได้กล่าวถึงการจัดประสบการณ์โดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานแบบหน่วยการเรียนรู้มีวิธีการคือ 
การเลือกหัวข้อให้เหมาะสมกับความสนใจประสบการณ์ หรือสภาพปัญหา ต้องให้ความสําคัญในการ
กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ มีการกําหนดวัตถุประสงค์ที่ต้องการให้เด็กเรียนรู้เมื่อจบกิจกรรม พร้อม
ทั้งจัดเตรียมสื่อและวัสดุอุปกรณ์ มีการจัดกิจกรรมให้น่าสนใจ และสร้างแรงจูงใจโดยออกแบบและจัด
กิจกรรมให้สอดคล้องกับหัวข้อที่สะท้อนให้เห็นถึงวรรณกรรม และครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้
ของหลักสูตร พร้อมทั้งครูพูดคุยสนทนาโดยใช้คําถามปลายเปิดเพ่ือให้เด็กเกิดความคิดท่ีหลากหลาย 
 มีการเลือกวรรณกรรมที่เหมาะสมกับหัวข้อเลือกหนังสือที่สัมพันธ์กับหัวข้อการ
ขยายโอกาสการเรียนรู้ และมีการประเมินผลตามสภาพจริง Galda, Callinan, และ Strickland 
(1997) ได้กล่าวถึง ลักษณะของการสอนโดยใช้วรรณกรรมคือ การออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้
วรรณกรรมเป็นฐาน วิธีการสอน สื่อและแหล่งเรียนรู้ บรรยากาศการเรียนรู้ บทบาทครูที่เอ้ือต่อการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ และการประเมินผลในประเทศไทยมีหลายโรงเรียนที่นําเอาวิธีการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ให้แก่เด็กปฐมวัยในการสร้าง
ประสบการณ์ที่สามารถช่วยพัฒนาเด็กในด้านการใช้ภาษา ซึ่งสามารถบูรณาการเข้ากับกิจกรรมต่างๆ
ในการเรียนการสอนและการสอดแทรกผ่านกิจวัตรประจําวันเพ่ือตอบสนองความสนใจของผู้เรียน 
สะท้อนให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยการนํานิทานมาใช้ 
 สรุปได้ว่าหมายถึงวรรณกรรมสําหรับเด็ก หมายถึง หนังสือหรือสื่อท่ีสร้างขึ้นสําหรับ
เด็ก ที่มีเนื้อหาตรงกับความสนใจของเด็กแต่ละวัย มีจํานวนตัวละครน้อย ประโยคสั้น โครงเรื่องไม่
ซับซ้อน มีขนาดและรูปเล่มเหมาะสม และมุ่งให้เด็กได้รับความสนุกสนานหรือความรู้ เสริมสร้างทักษะ 
โดยภาษาง่าย สื่อความหมายชัดเจน 
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ประเภทของวรรณกรรม 
 สําหรับประเภทของวรรณกรรมสําหรับเด็กมีนักวิชาการได้จําแนกประเภทของ
วรรณกรรมไว้อย่างหลากหลายดังนี้ 
 Ruddle and Ruddle, 1995 ได้แบ่งวรรณกรรมออกเป็นสามประเภท คือ 

1) บันเทิงคดี เป็นหนังสือที่ให้ความเพลิดเพลิน จรรโลงใจแก่ผู้อ่าน วรรณกรรม 
ประเภทนี้ ได้แก่ เทพปกรณัม เทพนิยายนิทานพ้ืนบ้าน นิทานอุทาหรณ์ สารคดี เป็นหนังสือที่ให้
ความรู้ทางวิชาการวรรณกรรมประเภทนี้ ได้แก่ ชีวประวัติอัตชีวประวัติ เรื่องวิชาการ  บทร้อยกรอง 
เป็นเรื่องที่มีรูปแบบการประพันธ์เป็นบทร้อยกรอง วรรณกรรมประเภทนี้ ได้แก่ คําคล้องจอง คํา
ประพันธ์ Jalongo (1999) จําแนกหนังสือวรรณกรรมสําหรับเด็กเป็นประเภทต่างๆตามลักษณะของ
แต่ละประเภทดังนี้ 1. หนังสือภาพแบบดั้งเดิม (Picture Books in Traditional Style) หนังสือ
ประเภทนี้คุณครูจะนํามาเล่าให้นักเรียนที่เริ่มเรียนใหม่ฟังด้วยการนํานิทานไปบูรณาการกับหลักสูตร
นิทาน ได้แก่ หนังสือกล่อมเด็ก นิทานชาวบ้าน เทพนิยาย  

2) หนังสือประเภทอ่ืนๆ (Others Types of Pictures Books) ได้แก่  
2.1 หนังสือสําหรับเด็กวัยนี้จะได้สัมผัสหนังสือนิทานครั้งแรก เป็นหนังสือที่มี 

ตัวหนังสือน้อย ซึ่งจะเป็นคําที่อธิบายภาพหรือบอกเกี่ยวกับภาพ โครงเรื่องมีเพียงเหตุการณ์เดียวซึ่งมี
เนื้อหาเกี่ยวกับชีวิตประจําวันของเด็ก เช่น การใส่เสื้อผ้า การอาบน้ํา เป็นต้น หนังสือจะต้องมีความ
แข็งแรงทนทานเป็นพิเศษ ทําจากกระดาษหนาซึ่งเด็กสามารถหยิบจับได้ง่าย  
   2.2 หนังสือที่เด็กสามารถจัดกระทําได้ หนังสือประเภทนี้ทําให้เด็กได้มี
ปฏิสัมพันธ์กับหนังสือ  
   2.3 หนังสือเพ่ือสอนความคิดรวบยอด หนังสือประเภทนี้ให้แนวคิดพ้ืนฐาน
แก่ผู้อ่าน เช่น สี ตัวเลข ตัวหนังสือ สิ่งที่ตรงข้ามกัน เป็นต้น  
   2.4 หนังสือเพ่ือให้ข้อมูล จะเป็นหนังสือประเภทสารคดีที่อธิบายเกี่ยวกับ
โลกและดํารงชีวิต  
   2.5 หนังสือหนังสือประเภทนี้จะต้องผูกติดกับตัวหนังสือ เพราะทําให้ผู้อ่าน
เข้าใจเรื่องได้อย่างชัดเจนส่วนประกอบสิ่งช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจข้ึนเท่านั้น  

   2.6 หนังสือนิทานที่มีภาพประกอบ เป็นหนังสือที่เน้นเกี่ยวกับคําบรรยาย 
ซึ่งมีประโยคที่ยาว แต่ผู้อ่านไม่เข้าใจถึงเนื้อเรื่องถ้าไม่มีภาพประกอบ และจะมีภาพประกอบน้อย                 
อยู่ระยะห่างกัน ซึ่งหนังสือประเภทนี้จะเหมาะกับการอ่านให้เด็กโตฟัง 

 3) หนังสือสําหรับส่งเสริมการอ่านโดยเฉพาะเป็นหนังสือที่ส่งเสริมให้ผู้อ่านหรือเด็ก
ที่เริ่มอ่านหนังสือ หนังสือประเภทนี้ ได้แก่  
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   3.1 หนังสือที่เอ้ือต่อการคาดเดาของเด็ก เป็นหนังสือที่สนับสนุนให้เด็กคาด
เดาเรื่องราวที่เกิดขึ้นต่อไป ซึ่งกระตุ้นให้เด็กได้มีส่วนร่วม และได้สร้างความมั่นใจให้กับผู้อ่ืนซึ่งเป็น
เด็กด้วย หนังสือประเภทนี้มีกลวิธีในการเล่าเรื่องโดยการใช้คําซ้ําๆ กล่าวถึงเหตุการณ์ที่คล้ายๆ กัน 
และจังหวะหรือคําคล้องจอง ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกให้ผู้อ่านคาดเดาไว้ว่าเหตุการณ์ใด
จะเกิดขึ้นต่อไป  
   3.2 หนังสือเล่มใหญ่ เป็นหนังสือสําหรับเด็กที่มีขนาดใหญ่กว่าปกติซึ่งใช้ใน
การอ่านให้เด็กฟังเป็นกลุ่มเพ่ือให้เด็กได้เห็นทั้งภาพและคําบรรยาย หนังสือประเภทนี้หลายเรื่องที่
ส่งเสริมให้คาดเดาเหตุการณ์ ซึ่งเป็นการฝึกทักษะการอ่าน  
   3.3 หนังสือหัดอ่าน หนังสือประเภทนี้จะควบคุมปริมาณคําศัพท์ เพ่ือ
ส่งเสริมให้ผู้อ่านเกิดความมั่นใจในการอ่าน โดยหนังสือบางส่วนเป็นงานร่วมสมัยที่สร้างสรรค์และให้
ความบันเทิง อีกท้ังยังเหมาะสําหรับการอ่านในจุดมุ่งหมายอ่ืนๆ อีกด้วย  
   3.4 หนังสือที่ไร้คํา เป็นหนังสือที่ไม่มีตัวหนังสือหรือมีตัวหนังสือน้อย การ
ทําความเข้าใจในเนื้อเรื่องจึงขึ้นอยู่กับภาพประกอบเป็นสําคัญ หนังสือประเภทนี้เป็นประโยชน์กับผู้ที่
เริ่มหัดอ่าน เนื่องจากมีการจัดลําดับภาพที่เด็กสามารถเล่า บอก และเขียนเรื่องได้ด้วยตนเอง 

 4) หนังสือกลอน และเพลง เป็นประเภทของหนังสือที่เน้นคุณภาพของภาษา จังหวะ 
กลอน ท่วงทํานอง หนังสือประเภทนี้ ได้แก่  
   4.1 หนังสือนิทานที่เล่าเรื่องเป็นบทกลอนและบทร้อยกรอง  

   4.2 หนังสือเพลงประกอบภาพ เป็นหนังสือที่เราเรื่องด้วยการใช้เองซึ่งเป็น
สื่อที่สามารถอ่านไดแ้ละได้ความสนุกสนาน  

   4.3 หนังสือรวมบทเพลงหรือบทกลอน จากประเภทของวรรณกรรมสําหรับ
เด็ก 

 สรุปได้ว่า วรรณกรรมสําหรับเด็กสามารถจําแนกได้หลายประเภท เช่น  หนังสือ
ประกอบภาพ หนังสือเล่มใหญ่ หนังสือหัดอ่าน หนังสือกลอนและเพลงเป็นต้น ขึ้นอยู่กับลักษณะของ
เนื้อหา วัตถุประสงค์และลักษณะการประพันธ์ เช่น วัยของเด็ก รูปแบบของวรรณกรรมเป็นต้นซึ่งใน
การวิจัยนี้ผู้วิจัยได้นําวรรณกรรมประเภทหนังสือประกอบภาพร้อยแก้วมาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 

 

องค์ประกอบของวรรณกรรม 

 องค์ประกอบของวรรณกรรมเป็นขั้นตอนแรกที่สําคัญของการจัดประสบการณ์โดย
ใช้วรรณกรรมเป็นฐาน เนตรชนก รักกาญจนันท์ (2558) ให้แนวคิดองค์ประกอบของวรรณกรรม ว่า 
เนื้อหาสาระสําคัญในวรรณกรรมประกอบด้วย โครงเรื่องที่มีลําดับเหตุการณ์ที่เป็นขั้นตอนไม่วกวนตัว
ละครควรอยู่ในวัยใกล้เคียงกับเด็กและแสดงบทบาทใกล้เคียงกับชีวิตจริง ฉากสอดคล้องกับเหตุการณ์ 
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และเหมาะสมกับพฤติกรรมการดําเนินชีวิตของตัวละครนั้นนั้นนอกจากนั้นควรแฝงคุณธรรมจริยธรรม
เพ่ือให้เด็กเห็นพฤติกรรมที่ถูกต้องอันเป็นที่ยอมรับของสังคม จึงจะทําให้วรรณกรรมนั้นมีคุณค่า 
Cornett (2003) กล่าวว่าวรรณกรรมด้วยองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 
 1. แก่นเรื่อง หมายถึง ความจริงและข้อความที่เป็นสากล มีคําถามหลักซึ่งช่วยให้
เข้าใจแก่นเรื่องคือ เรื่องราวหรือบทกวีนี้เกี่ยวกับอะไรจริงๆ โดยมองเหนือไปจากหัวข้อไปสู่ที่เป็นสิ่งที่
แก่นเรื่อง 2 ประเภท 

   1.1 แก่นเรื่องหลักหมายถึงข้อความที่บอกโดยตรง 

   1.2 แก่นเรื่องรองหมายถึงข้อความที่บอกเนื้อความที่แท้จริงทางอ้อม 

 2. โครงเรื่องหมายถึงลําดับของเหตุการณ์ในเรื่องที่จัดให้ดําเนิน โดยมีปัญหาหรือข้อ
ขัดแย้ง มีคําถามหลักซ่ึงช่วยให้เข้าใจโครงเรื่องคือเกิดเรื่องอะไรขึ้นในเรื่อง  
 3. ตัวละคร คน สัตว์ หรือสิ่งของที่รับบทบาท มีคําถามหลักซ่ึงช่วยให้เข้าใจตัวละคร
ในเรื่อง คือ เรื่องนี้เก่ียวกับอะไร ใครมีปัญหา ใครเปลี่ยนมากท่ีสุด  
 4. ฉาก เวลาและสถานที่ มีคําถามหลักซึ่งช่วยให้เข้าใจฉากของเรื่องคือเมื่อไหร่และ
ที่ใดเกิดเรื่องราวขึ้น  
 5. มุมมองเมื่อเรื่องเขียนขึ้นมีคําถามหลัก ซึ่งช่วยให้เข้าใจมุมมองของเรื่อง คือ ใคร
เป็นผู้เล่าเรื่อง เล่าอย่างไร  
 6. องค์ประกอบหรือฉันทลักษณ์ในบทกวี หมายถึง การใช้คําอย่างสร้างสรรค์เพ่ือผล
ทางศิลปะ มีคําถามหลักซึ่งช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบหรือฉันทลักษณ์ในบทกวีคือ คําที่ใช้ในเรื่องมี
แนวทางท่ีพิเศษอย่างไร  
 สรุปได้ว่าองค์ประกอบของวรรณกรรมสําหรับเด็กคือเนื้อหาสาระสําคัญใน
วรรณกรรมประกอบด้วยโครงเรื่องที่มีลําดับเหตุการณ์ที่เป็นขั้นตอนไม่วกวนตัวละครควรอยู่ในวัย
ใกล้เคียงกับเด็กได้แสดงบทบาทใกล้เคียงกับชีวิตจริงฉากสอดคล้องกับเหตุการณ์และเหมาะสมกับ
พฤติกรรมการดําเนินชีวิตของตัวละครนั้นนั้นนอกจากนั้นควรแต่งคุณธรรมจริยธรรมเพ่ือให้เด็กเห็น
พฤติกรรมที่ถูกต้องอันเป็นที่ยอมรับของสังคมจึงจะทําให้วรรณกรรมนั้นมีคุณค่า 

 

5. ทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) 
ศตวรรษท่ี 21 เป็นยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งต้องยอมรับว่าเราไม่สามารถต้าน 

กระแสความเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในปัจจุบันและอนาคต โดยเป็นไปในลักษณะที่มีการสื่อสาร
อย่างรวดเร็วมีการแข่งขันสูงทั้งในด้านการศึกษา อาชีพ เศรษฐกิจ  สุพรรณี ชาญประเสริฐ (2556) 
กล่าวว่าการเตรียมคนรุ่นใหม่ให้มีทักษะที่จําเป็นเพ่ือให้ดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็วจึงมีความจําเป็นอย่างยิ่ง ทักษะที่ควรคํานึงถึงคือทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมี
จุดเริ่มต้นมาจากการประชุมร่วมกันของนักวิชาการหลายสาขาในประเทศสหรัฐอเมริกา เนื่องจาก
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รัฐบาลมีความต้องการพัฒนาคุณภาพของประชากรเพ่ือยกระดับขีดความสามารถของประเทศให้
ทัดเทียมกับนานาชาติและการดํารงชีวิตอยู่ในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ซึ่งมีข้อสรุป
ร่วมกันว่า ทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ควรมีอยู่ 3 ด้านหลัก ๆ คือ ทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรมทักษะชีวิตและการทํางานและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี ดังนี้ 

1. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม การคิดเชิง 
วิพากษ์และการแก้ปัญหา การสื่อสารและการร่วมมือ 

2. ทักษะชีวิตและการทํางาน ได้แก่ ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว  
ความคิดริเริ่มและการชี้นําตนเอง ทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม การเพ่ิมผลผลิตและ
ความรู้รับผิด ความเป็นผู้นําและความรับผิดชอบ 

3. ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี ได้แก่ พ้ืนฐานด้านสารสนเทศ พ้ืนฐานด้าน 
สื่อพ้ืนฐานด้านไอซีที 
                การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ควรเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนได้เตรียม
ตัวเพ่ือใช้ชีวิตในโลกที่เป็นจริง เน้นการศึกษาตลอดชีวิต ด้วยวิธีการที่มีความยืดหยุ่น มีการกระตุ้น
และจูงใจให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นครูต้องมีความเชี่ยวชาญในการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะความรู้ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) รวมทั้งส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และทํางานแบบร่วมมือ  
                ลักษณะสําคัญของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

1. ประเด็นปัญหา ประเด็นปัญหาที่นํามาจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ควรเป็นเรื่องท่ี 
นักเรียนสนใจ สงสัย ต้องการหาคําตอบ 

2. แนวทางในการแก้ปัญหาหรือหาคําตอบ การหาคําตอบควรเป็นการศึกษาด้วยตนเอง 
อย่างมีระบบ มีวิธีการศึกษาหลายวิธี ซึ่งครอบคลุมถึงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืน โดยศึกษาจาก
แหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีครูเป็นที่ปรึกษาตลอดกระบวนการทํางาน 

3. การสรุปองค์ความรู้ ข้อค้นพบ การสรุปองค์ความรู้ ข้อค้นพบ ควรเป็นการสรุป 

ความรู้ที่สามารถนําไปใช้ในชีวิตจริงได้ กระตุ้นให้ผู้เรียนต้องการศึกษาหาคําตอบอย่างต่อเนื่อง และ
สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื่นได้ 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 1. เลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศึกษา 
 2. วางแผนการศึกษา 
   2.1 กําหนดจุดประสงค์ 
   2.2 ตั้งสมมุติฐาน 
   2.3 กําหนดวิธีการศึกษา 
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 3. ลงมือปฏิบัติ 
 4. เขียนรายงาน 
 5. นําเสนอผลงาน 
 
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
 กระแสการเปลี่ยนแปลงที่เป็นไปอย่างรวดเร็วในศตวรรษท่ี 21 จากระบบทุนนิยม 
อุตสาหกรรมไปเป็นทุนนิยมอุตสาหกรรมข้ามชาติ ที่มีการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีและการบริหาร
จัดการในระดับที่สูงกว่า เน้นการผลิตสินค้าและบริการไฮเทคแบบอัตโนมัติที่ใช้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ิมขึ้น ยุคนี้ต้องการแรงงานและการจัดองค์กรที่มีความรู้และการคิดค้นใหม่ 
คนทํางานต้องมีความรู้ทักษะแบบใหม่ที่ปรับตัวเรียนรู้งานแบบใหม่ได้เร็ว รวมทั้งตัดสินใจเป็นเพ่ิมขึ้น 
ผู้ที่จะมีชีวิตอยู่อย่างมีคุณภาพ มีความสุขต้องมีการปรับตัวเพ่ือการดํารงชีวิตให้ได้ เด็กและเยาวชน
เป็นกําลังสําคัญของชาติ การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ การเสริมสร้างองค์ความรู้ ( Content 
Knowledge) การพัฒนาทักษะ และความเป็นเหตุเป็นผล เป็นตัวแปรสําคัญที่จะต้องเกิดขึ้นกับตัว
ผู้เรียนในหลายประเทศได้ให้ความสําคัญและเห็นความจําเป็นที่เยาวชนรุ่นใหม่ต้องมีทักษะสําหรับ
การออกไปดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนไปจากเดิม นักวิชาการศึกษาหลายคนได้เสนอ
แนวความคิดในเรื่องการปรับเปลี่ยนพัฒนาการเรียนรู้เพ่ือทักษะในศตวรรษที่ 21 เช่น เครือข่าย
องค์กรความร่วมมือเพ่ือทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 หรือภาคีเพ่ือทักษะในศตวรรษที่ 21 
(Partnership for 21st) เรียกชื่อย่อว่าเครือข่าย P21 ซึ่งประกอบด้วยหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน
ร่วมกับสมาคมการศึกษาแห่งชาติของสหรัฐอเมริกาและองค์กรต่างๆ ได้นําเสนอ “กรอบความคิดเพ่ือ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21” (Framework for 21st Century Learning)โดยผสมผสานองค์ความรู้
ต่างๆ ทักษะเฉพาะด้าน ความชํานาญการ โดยภาพรวมประกอบด้วยวิชาแกน แนวคิดสําคัญใน
ศตวรรษที่ 21 ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมทักษะด้านสารสนเทศ ทักษะชีวิตและการทํางาน 
ระบบสนับสนุนการศึกษา ทั้งนี้ในสาระวิชาหลักและทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมมีองค์ประกอบที่
เรียกย่อๆ ว่า 3R และ 4C ประกอบด้วย การอ่าน (Reading) การเขียน (Writing) คณิตศาสตร์ 
(Arithmetics) และการคิดวิเคราะห์ (Critical thinking) การสื่อสาร (Communication) การร่วมมือ 
(Collaboration) และการคิดสร้างสรรค์ (Creativity) (วิไลลักษณ์ รัตนเพียรธัมมะ และปิยะนันท์ 
พรึ่งน้อย, 2559) 
 
การเรียนรู้ที่จําเป็นในศตวรรษท่ี 21 
 วิไลลักษณ์ รัตนเพียรธัมมะ และปิยะนันท์ พรึ่งน้อย (2559) อธิบายว่าจากความท้าทายด้าน
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 ที่จะต้องพัฒนาทักษะใหม่ให้เกิดขึ้นจึงเป็นจุดเริ่มต้นของการพัฒนาทักษะ
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แห่งอนาคตใหม่สําหรับประเทศไทยเพ่ือให้สอดคล้องกับกระแสโลกที่ต้องการคนยุคใหม่ให้มีทักษะที่
เหมาะสม ประเด็นสําคัญคือปรัชญาการศึกษาไทยต้องเปลี่ยนไปจากเดิม คือ ต้องมีการปรับเปลี่ยนอัต
ลักษณ์ (Identity) คนไทยจากเดิมเป็นเพียงพลเมืองไทย (Thai-Thai) สู่ความเป็นคนไทยที่เป็นส่วน
หนึ่งของพลเมืองโลก (GlobalThai) ซึ่งหมายถึงความจําเป็นที่จะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
พลวัตการเปลี่ยนแปลงในประชาคมโลก เครือข่ายของประชาคมโลกสอง มีการปรับเปลี่ยนจุดเน้น 
(Reorientation) จากการเน้นการสร้างคนเพ่ือป้อนการเติบโตทางเศรษฐกิจ (People for Growth) 
เพ่ือตอบโจทย์สังคมอุตสาหกรรมเพียงอย่างเดียวไปสู่การเน้นการสร้างการเติบโตเพ่ือรองรับการสร้าง
และปลดปล่อยศักยภาพของผู้คนในสังคม (Growth for People) เพ่ือตอบโจทย์สังคมองค์ความรู้
สาม มีการปรับเปลี่ยนกระบวนทรรศน์จากความพยายามเอาชนะธรรมชาติ  (Controling Nature) 
มาเป็นการอยู่รวมกับธรรมชาติ (Living with Nature)สี่ ต้องมีการปรับเปลี่ยนวัฒนธรรม จากการ
เป็นสังคมที่คนมุ่งมั่นแข่งขัน (Competition-Driven) เป็นการทํางานร่วมกับคนอื่นในลักษณะเกื้อกูล
แบ่งปัน (Collaborative-Culture) และสุดท้าย ควรมีการขับเคลื่อนประเทศไทยจากการมุ่งไปสู่การ
เป็นประเทศพัฒนาแล้ว (Developed Country) ซึ่งให้ความสําคัญแต่มิติเศรษฐกิจมาเป็นการ
คํานึงถึงประเด็นด้านสังคม วัฒนธรรม โดยเฉพาะการสร้างเกียรติภูมิในความเป็นชาติ (Dignity of 
Nation) ให้คนไทยมีความเข้าใจในประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของชาติไทยในการจัดการเรียนการ
สอนต้องให้ความสําคัญกับการเรียนรู้สาระวิชาหลักที่ประกอบด้วย ภาษาแม่ หรือภาษาไทย และ
ภาษาสากล เช่น ภาษาอังกฤษ ฝรั่งเศส จีน รวมทั้ง ศิลปะ คณิตศาสตร์ การปกครองและหน้าที่
พลเมือง เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ด้วยการเรียนรู้จากการค้นคว้าด้วย
ตนเอง โดยครูจะเป็น้แนะนําช่วยเหลือและออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถ
ประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้ 
 นอกจากให้ความสําคัญกับสาระวิชาความรู้หลักแล้ว การจัดกระบวนการเรียนรู้เป็นสิ่งสําคัญ
ที่จะต้องเปลี่ยนจากกระบวนการเรียนรู้แบบ Passive Learning โดยยึดเนื้อหา (Content Based) 
จากหนังสือ ตําราที่เป็นรูปแบบที่ครูคุ้นเคยและใช้กันมากซึ่งครูจะบรรยายเนื้อหาบอกทุกอย่างเพ่ือให้
นักเรียนจดบันทึกไปท่องจําเพ่ือนํามาสอบเก็บคะแนน ยึดครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher –centered) 
ดังนั้นในศตวรรษที่ 21 จึงต้องมีการปรับตัวให้เป็นแบบ Active Learning ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง  
(Studentcentered)นักเรียนจะสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นผู้ อํานวยความสะดวกเสนอแนะ
เครื่องมือต่างๆ เพ่ือเข้าถึงองค์ความรู้โดยผ่านเทคโนโลยีรวมทั้งการนําสื่อสังคมออนไลน์ (Social 
Media) เข้ามาช่วยเพ่ือเป็นเครื่องมือเสริมในการพัฒนาการเรียนการสอน ทั้งนี้เพราะความก้าวหน้า
ของเทคโนโลยี และการเปลี่ยนผ่านของความรู้เป็นไปอย่างรวดเร็วต่อเนื่องและไม่มีที่สิ้นสุด ทั้งผู้เรียน 
ผู้สอนต้องพัฒนาตนเองเข้าสู่โลกแห่งการเรียนรู้ใหม่ สภาพแวดล้อม ระบบสังคม เศรษฐกิจ พฤติกรรม
ผู้เรียนเปลี่ยนไป การปรับกระบวนการเรียนการสอน การประยุกต์ใช้สื่อสมัยใหม่เพ่ือกระตุ้ นการ
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เรียนรู้ของผู้เรียนเป็นสิ่งท้าทายเพราะสังคมแห่งการเรียนรู้แบบใหม่ที่มุ่งให้ผู้เรียนไม่เพียงแต่เป็นผู้ที่
คอยรับรู้แต่ต้องเป็นผู้สรรค์สร้างนวัตกรรมใหม่ๆ ซึ่งนับเป็นจุดเปลี่ยนที่ สําคัญเพ่ือเข้าสู่ระบบ
การศึกษา 4.0 (Education 4.0) สังคมต้องการคนรุ่นใหม่ที่มีวิจารณญาณ รู้จักแยกแยะได้ว่าอะไร
เหมาะสม มีการคิดใหม่ๆ มีจินตนาการมีผลผลิตเข้าสู่ตลาด เข้าใจทิศทางการเปลี่ยนแปลงของโลก
และสังคม สื่อสารกับคนอ่ืนได้อย่างมั่นใจและใช้ชีวิตอย่างมีความรับผิดชอบ มีคุณธรรม ไม่เอารัดเอา
เปรียบคนอ่ืนในสังคมไทยและสังคมโลก 

ดังนั้นการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จะเปลี่ยนไปเป็นทักษะการเรียนรู้ขั้นสูง เป็นทักษะที่ต้อง
เรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการสอนให้ผู้เรียนรู้จักวิธีหาความรู้ (Learn How to Use) ฝึกอบรมให้เกิด
ความคิดริเริ่มจากประสบการณ์ตรงโดยการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
โดยรูปแบบการสอนที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child Center) ครูเป็นผู้อํานวยการเรียนรู้ (Coach)     
ผู้อํานวยความสะดวก (Facilitator) ในกระบวนการเรียนการสอน ชี้แนะแทนพร้อมปรับวิธีการสอน
ให้น้อยลงเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนให้มากขึ้น โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาอย่างต่อเนื่องทั้งระบบ เริ่มตั้งแต่
นวัตกรรมด้านหลักสูตร ด้านการสอนเพ่ือให้สอดรับกับการเปลี่ยนแปลงที่ กําลังเกิดขึ้น จึงเป็นที่มา
ของโครงการลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ ที่ได้ดําเนินการมาตั้งแต่ปี 2558 ซึ่งเน้นให้โรงเรียนที่เข้าร่วม
โครงการในปีแรกจํานวน 4,100 แห่ง ได้จัดกิจกรรมที่เน้น 4H คือ Head Heart Hand Health โดย
สิ่งสําคัญคือ ปรับปรุงโครงสร้างเวลาเรียนใหม่ให้ชั่วโมงเรียนในห้องเรียนลดลง และชั่วโมงทํากิจกรรม
เพ่ิมขึ้น พร้อมทั้งเน้นการปรับกระบวนการสอนของครู เพ่ือให้เด็กได้ฝึกคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา
มากขึ้น รวมทั้งการปรับปรุงข้อสอบโดยใช้ข้อสอบมาตรฐานกลาง ในรูปแบบอัตนัยและปรนัยที่เน้น
การคิดวิเคราะห์ให้มากข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 




